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Die Informationen in diesem Skript werden ohne Rucksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veroffentlicht. Warennamen werden
ohne Gewabhrleistung der freien Verwendbarkeit benutzt. Bei der
Zusammenstellung von Texten und Abbildungen wurde mit gré3ter
Sorgfalt vorgegangen. Trotzdem kénnen Fehler nicht vollstandig
ausgeschlossen werden.

Herausgeber und Autor kbnnen fiir fehlerhafte Angaben und deren
Folgen weder juristische Verantwortung noch irgendeine Haftung
Ubernehmen. Fiur Verbesserungsvorschlage und Hinweise auf
Fehler sind Herausgeber und Autor dankbar.

Alle Rechte vorbehalten, auch die der fotomechanischen
Weitergabe und der Speicherung in elektronische Medien.

Die Vervielfaltigung wie Nachdruck oder Kopie in Teilen oder als
Ganzes dieses Skripts sind ausdrucklich verboten!

Fast alle Hardware- und Softwarebezeichnungen und weitere
Stichworte und sonstige Angaben, die in diesem Skript verwendet
werden, sind als eingetragene Marken geschiitzt. Da es nicht
maglich ist, in allen Fallen zeitnah zu ermitteln, ob ein
Markenschutz besteht, wird das ® - Symbol in diesem Skript nicht
verwendet.

Fast alle Hardware- und Software-Bezeichnungen, die hier erwahnt
werden, sind gleichzeitig auch eingetragene Warenzeichen und
sollten als solche betrachtet werden.
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Vorwort:

In diesem Skript erhalten Sie Grundkenntnisse in der SolidWorks
Objektstruktur.

Sie lernen, wie Sie SolidWorks Objekte richtig deklarieren und
initialisieren, damit fur Ihre Aufgaben die richtigen Methoden,
Ereignisse und Eigenschaften zur Verfiigung stehen.

Dabei werden lhnen Tipps und Tricks im richtigen Umgang mit den
Objekten und der ,SolidWorks und Zusatzanwendungen-API-
Hilfethemen® vermittelt, um effizient Programmieren zu kénnen
Als weiteren Schwerpunkt wird lhnen gezeigt, wie Sie Ihre
SolidWorks Dokumente effektiv tber die API handeln kdnnen.
Neben den Grundlagen, wie ,Offnen®, ,Speichern* und ,Speichern
unter* eines Dokuments, werden Sie lernen, wie Sie an weitere
Informationen eines Dokuments gelangen, um z.B. Referenzen zu
bearbeiten.

Ziel dieses Skripts ist es Ihnen zu vermitteln, wie Sie mit der
Programmiersprache Visual Basic eigene Anwendungen fur
SolidWorks erzeugen und die erforderlichen SolidWorks Objekte fur
Ihre Aufgabe nutzen.

Das Skript soll Ihnen zudem zeigen, wie Sie SolidWorks
Dokumente Uber die APl Schnittstelle bearbeiten und diese effektiv
verwalten.

In diesem Skript wird eine Objektorientierte Programmierung mit
Hilfe der Programmsprache Visual Basic 8 und dem Net
Framework 2.0 angewendet. Nicht an allen Stellen in diesem Skript
kann auf die Vorgehensweise sowie den Methoden und
Eigenschaften des Net Frameworks eingegangen werden.

Aus diesem Grund ist es erforderlich Erfahrungen in diesem
Themen der Programmierung mitzubringen, damit Sie dieses Skript
sinnvoll durcharbeiten konnen.

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente 3
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1 Hallo SolidWorks, hier bin ich!

SolidWorks bietet Automatismen, mit welchen Sie lastige und
wiederkehrende Aufgaben effektiv I6sen konnen.

Das Programmieren von neuen Funktionen oder das
Zusammenfigen von mehreren Ablaufen ist durch eine Visual
Basic Anwendung ebenso mdglich, wie das Erstellen von
kompletten Bauteilen, Baugruppen und Zeichnungen.

Die SolidWorks Schnittstellen stellen fast die komplette SolidWorks
Funktionalitéat dar, welche Sie ohne weitere Lizenzkosten in einem
Visual Basic Programm verwenden kdnnen.

1.1 Projektverweise und lhre Bedeutung

Damit Ihnen die SolidWorks APl Methoden, Konstanten und
Schnittstellen zur Verfigung stehen, benétigt ein Visual Basic
Projekt verschiedene Projektverweise.

Durch einen Projektverweis zu einer Type Library stehen Ihrem
Projekt neue Funktionen zur Verfigung.

SolidWorks bietet mehrere Type Librarys, welche Sie in einem
Projekt verwenden kénnen. Die wichtigsten Projektverweise sind:

Name Pfad Tabelle 1.0
SldWorks Type Library .\SolidWorks\sldworks.tlb e nugsten
SolidWorks constant type library  ..\SolidWorks\swsbtlb Verweise
SolidWorks exposed type .\SolidWorks\swpublished.tlb

libraries for add-in use

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente 7
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Betrachten Sie die einzelnen Type Librarys genauer.

SldWorks Type Library

Die ,SldWorks Type Library” stellt Innen die SolidWorks API
Funktionen zur Verfigung, welche in einer Ubersichtlichen
Objektstruktur gegliedert sind.

Um die Funktionen zu verwenden, benotigen Sie eine
Objektinstanz des SolidWorks Objekts, welches die Funktion
enthalt.

Mit den SolidWorks Objekten und der SolidWorks Objektstruktur
werden Sie sich im weiteren Verlauf dieses Skripts beschaftigen
und diese an vielen Beispielen verdeutlichen.

SolidWorks constant type library
In dieser Type Library stellt Ihnen SolidWorks verschiedene
Enumerationsvariablen zur Verfiigung.

Diese Enumerationsvariablen bieten lhnen die Mdglichkeit Ihren
Programmcode lesbar zu gestalten und verschiedene Optionen
Ubersichtlich in Worte darzustellen.

SolidWorks exposed type libraries for add-in use
Die Type Libraries for Add-in use stellt Ihnen Schnittstellen zur
Verfligung, welche Sie in Ihren Projekt verwenden kdnnen.

Wenn Sie eine solche Schnittstelle in Ihren Visual Basic Projekt
einfugen, stehen Ihnen Schnittstellenfunktionen zur Verfiigung, mit
welchen Sie zum Beispiel ein SolidWorks Add-In erstellen konnen.

8 Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Fur das Projekt dieser SolidWorks APl Grundlagenschulung
bendtigen Sie die beiden Projektverweise ,,SIdWorks Type Library*
und ,SolidWorks constant type library*.

Offnen Sie ein neues ,Visual Basic WindowsApplication* Projekt.
Diesem neuen Projekt geben Sie den Namen
~SldWorksDokument®.

In den Projekteinstellungen unter ,My Projekt” des
~Projektmappen-Explorers” fligen Sie in das Verweis Register die
bendtigten Projektverweise ein.

Sollte der ,Projektmappen-Explorer” in Visual Studio nicht sichtbar
sein, kdnnen Sie diesen durch den Menueintrag

“Ansicht > Projektmappen-Explorer® oder der Tastenkombination
~otrg + Alt + L* anzeigen.

Offnen Sie die Projekteinstellungen, indem Sie im
.Projektmappen-Explorer auf ,My Projekt" klicken und in das
Register ,Verweis" wechseln.

In diesem Register klicken Sie auf ,Hinzufiigen“ und wechseln im
darauf folgenden Dialog ,Verweis hinzufiigen zu dem Register
,COM". Die SolidWorks Verweise sind in diesem Register
vorhanden, da es sich bei den Type Libraries um ActiveX
Komponenten handelt. Seit der Version SolidWorks 2007 stehen
diese ,COM" Komponenten auch als Net Klassen zur Verfligung.

Wabhlen Sie in der Liste die bereits erwéhnten Type Libraries aus
und klicken auf ,,Ok".

Nun stehen Ihnen die SolidWorks APl Methoden und Konstanten in
Ihrem Projekt zur Verfugung.

il Abbildung 1.0
Kompiees Hinzugefugte
Debuggen | Verwese: Nicht verwendete Verweise... | | Venweispfade... SolidWorks
Verweise Verweisname Typ Version Lokale Kopie | Pfad VerWeiSe |m
R | | iSidweorks 2006 Type Library COM 140,00  True C:\Dokumente und Einstelungen\bda\L okale Einstelungen\Anwendungsdatenl,.. N .
PESOUCE SoidWorks 2006 Constant type ibrary ~ COM  14.0.0.0  True C:\Dokumente und Enstelungen\bda\Lokale Emstelungen\Anwendungsdaten,.. Visual Studio

B System NET 2000  Fake C:\WINDOWS\Microsoft. NET\Framework\v2.0.50727\System.dl

System.Data MNET  2.0.0.0 Fake C:\WINDOWS\Microsoft. NET\Framework\v2.0.507 27\System.Data.dl
Signierung System.Deployment NET 2.0.0.0 False C:\WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\v2.0.50727\System.Deployment.dil

System.Drawing NET 2,000 False C:\WINDOWS\Microsoft. NET\Framework\v2.0.507 27\System.Drawing.dl
Sicherheit System.Windows.Forms NET 2,000 False C:\WINDOWS\Microsoft. NET\Framework\v2.0.50727\System. Windows.Forms.dil

2 System.xml MNET  2.0.00 Fake C:\WINDOWS\Microsoft. NET\Framework\v2.0.50727\System. Xmldl

Veroffentichen
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1.2 Die SolidWorks Objektstruktur

Einen Uberblick tiber die SolidWorks Objektstruktur bekommen Sie
durch den Objektbrowser im Visual Studio. Driicken Sie auf die
Funktionstaste F2, oder wahlen Sie im Menu ,Ansicht >
Objektbrowser* aus.

Im Objektbrowser werden Ihnen alle Klassen angezeigt, welche
Ihnen in Ihrem Visual Basic Projekt zur Verfigung stehen. Neben
den Net Framework Namespaces System und dessen Klassen
befinden sich dort auch die Namespaces SldWorks und SwConst,
welche Sie durch die Projektverweise eingebunden haben.

Wenn Sie den Namespace SldWorks anklicken und dort wiederum
die Klasse SldWorks auswahlen, erhalten Sie einen Uberblick tUber
alle Methoden, Events und Propertys dieser Klasse.

Durchsuchen; Alle Komponenten S ‘ - | <3’_‘|| (=R Abplldung 11 .
S ' S = | ActcteDos(Stng) As Objet Objektbrowser in
; ..\f'\fgr‘s‘ ceem——— LJ I_h w ActivateDoc2(String, Boolean, ByRef Integer) As Object Visual Studio
4 SketchParabola ] A ActiveDoc() As Object
vf@ SketchPa_tternFeatureData 2 ActiveDocChangeNotify() As Integer
"5 SketchPoint # ActiveModelDocChangeNotify() As Integer
i SkEtChRBg[_m 25 ActivePrinter() As String
vﬁ SketchRelat_lon % AddCalback(Integer, String)
‘M SketchRelatnnManager w AddFileOpenitem(String, String) As Boolean
“T[g SketehSoament % AddFieOpenItem?2(Integer, String, String, String) As Boolean
T Skelehspine w AddFieSaveAsitem(String, String, Integer) As Boolean
% AddFiesaveAsItem2(Integer, String, String, String, Integer) As Boolean
w AddMenu(Integer, String, Integer) As Integer
% AddMenultem(Integer, String, Integer, String) As Integer
ﬁ SD‘FL‘HEFEMWEDEE % AddMenultem2(Integer, Integer, String, Integer, String, String, String) As Boolean
"% Spring % AddMenultem3(Integer, Integer, String, Integer, String, String, String, String) As Boolean
’.@ StatusBaPane % AddMenuPopupltem(Integer, Integer, String, String, String) As Integer
vﬁ StruchirEMemberteurenats % AddMenuPopupltem?2(Integer, Integer, Integer, String, String, String, String, String) As Boolean
M Sifhace w AddToolbar(String, String, Integer, Integer) As Integer
“T[g SurfaceExFendFeatureData % AddToolbar2(String, String, Integer, Integer, Integer, Integer) As Integer
Tt SiacekpiFedtnirehat w AddToolbar3(Integer, String, Integer, Integer, Integer, Integer) As Integer
JTS SibnciioRiturelotn % AddToolbar4(Integer, String, String, String, Integer, Integer) As Integer
v.ﬁ SulecePanart oAt ebity % AddToolbarCommand(String, Integer, Integer, String) As Boolean
% Sifacoraditel ealicbaty % AddToolbarCommand2(Integer, Integer, Integer, String, String, String, String) As Boolean
{Lg SiKEImIca D v AlowFaiedFeatureCreation(Boolean) As Boolean
% surfCutFeatureData % Arrangelcons()
K.S SIHERIdcFealrohila % ArrangeWindows(Integer)
vﬁ surthevovereatirebata # BeginRecordNotify() As Integer
% dnceptedtifelty # BeginTranslationNotify(String, Integer) As Integer
“T[g SHOLFODjock % CalBack{5tring, Integer, String) As Integer
T SWhRioperhyhect w CheckpointConvertedDocument{String) As Integer
JTS Taheandy : % CloseAlDocuments(Boolean) As Boolean
v_ii TableAnnotation — % CloseDoc(String)
“ TablePattemnFeatureData | % Command(Integer, Object) As Object
o Taskpan_e\f’»ew I #f CommandInProgress() As Boolean
%% Tesselation -
% TextFormat | | Public Class SldWorks
%% Texture Member von: SldWorks
“#2 ThickenFeatureData o
% ToolnaSpltFeatureData 7]
Diese Klasse stellt die SolidWorks Application dar, mit welcher Sie
in SolidWorks die weiteren benotigten Objekte abfragen und
initialisieren konnen.
Diese Klasse ist fur jedes SolidWorks API Programm der Einstieg.
Deshalb werden Sie sich mit dieser Klasse noch umfangreich in
dieser SolidWorks API Grundlagenschulung beschéftigen.
10 Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Auch die SolidWorks API Hilfe, mit welcher Sie sich im nachsten
Kapitel beschaftigen, bietet uns eine Ubersicht der SolidWorks

Objektstruktur.
[Commandhanager —T1—1 lmpantlgesData | Qﬁﬁﬂb’&?rgksl ?
[Swhtrmiinterace 1 &wManipulstarHandler | ggggﬁﬁkwr e
[SwiuckTip 1 SwAddin |
[TackpaneView —T—{Usernit |
SldWaorks | ——{CustomPropertManager |
—{ Environment | — MathPaint |
—{ Frame | — MathTransform |
—{ AltributeDef. | —{MathUtility |
— Modeler | —{Wathivector |
—{ SWPropertyShest | — PropentyianagerFage) |
ModelDoc2
~|[Partbo: | [AssemblyDoc| [DrawingDeoc |
—| Feature |
-
— — Anﬁ'o‘tatiun+ |
| Paramster | | EnumlLoops? | [ Feamigiien |
[ Entity | [ EnumComponents2 | e |
[ ErumBudies2 | [ EnumDrSections | | |
[ EnumCoEdges | [ErumSkelchHatches | — |
[EnmFacesz | [ EnumSketchFaints | | e |
| EnumEdges | [ ErurSketchSegments |
[ EnumnDocurnents2 | | EnumbDisplayDimensians| el |
R | — Se]ecti.nnhdgr |
—| Layerigr |
—! Configuration |
L[ ModelDocEstension |
— Configurationtanager |
— Modslviewhianager |
L SketchManager |
Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente 11
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Dieses Objekt Diagramm zeigt die wichtigsten SolidWorks Objekte
(Klassen) und lhre Zusammengehdrigkeit.
Es zeigt uns, wie die Objekte in gegenseitiger Verbindung stehen.

Die wichtigsten Objekte dieser SolidWorks API
Grundlagenschulung sind die Objekte: SldWorks, ModelDoc2,
PartDoc, AssemblyDoc und DrawingDoc.

Wie man am Beispiel des DrawingDoc Objekts erkennen kann, ist
dieses Mitglied des ModelDoc2 Objekts, welches sich wiederum
vom SldWorks Objekt ableitet. Auf diesen Zusammenhang wird im
Kapitel 2 ndher eingegangen.

1.3 Die ,SolidWorks und
Zusatzanwendungen-API-Hilfethemen*

Die SolidWorks API Hilfe ist die umfangreichste Quelle tber die
SolidWorks API Programmierung.

Kein Buch und keine Internetquelle bieten mehr Informationen und
Beispiele als die API Hilfe. Alle API Methoden, Konstanten und
Schnittstellen sind beschrieben und tbersichtlich geordnet.

Damit Sie sich in der Online Hilfe zu Recht finden folgen ein paar
Tipps:

Hilfe Themen dieser Online Hilfe kdnnen Uber das Inhalt-, Index-
und Suchen-Register aufgerufen werden.

Im Inhalt Register ist das fur Sie interessante Thema die
SolidWorks API Help.

In dieser gibt es viele Codebeispiele im Unterthema ,Examples and
Projects”. Die SolidWorks Objekte sind tbersichtlich im Unterthema
APIs sortiert. Hier sind die Methoden, Events (Ereignisse),
Propertys (Eigenschaften) und Schnittstellenfunktionen aller
SolidWorks Objekte ausfuhrlich mit Parameter, Riickgabewert und
Hinweis beschrieben.

Abbildung 1.3
[ solidWorks and Add-Ins API Help Q@ SolidWor?(s API

w =] Hilfe. Register

Ausblenden  Suchen Zuriick Drucksn
Al Inhalt

I6hatt |ndexcl Suchen

SolidWorks APl Examples and Projects Overview

(2 SolidWerks and Add-ins API Help Overa
[?] Welcome to SolidWorks and Add-in| ||
@ Using SolidWorks and Add-Ins API |
() SolidWarks AP Help Examples
[?] Welcome fo SolidWorks AP Help
@ Release Notes
@ Programmer's Guide Help
L1 Examples and Projects
- [21/Overview!] = The C++ Examples, C# Examples, Visual Basic Examples, and Visual
@ C Bxamples Basic .NET Examples chapters in the Examples, Projects, Add-ins, and
@ C# Examples Wizards book contain links to the most recent sample code
. @ Visual Basic (VB) Examples
@ Visual Basic NET (VB.NET) Exa
(0 APIs SolidWorks web site
@ Application Objects
- @ Annotation Objects You can also download examples from the SolidWorks API Support -

H :gssemb‘éshﬁms Examples web page located on the intemet.
rawing Objects

£ & 3 Caonfiguration Objects
@ Enumeration Objects Projects

. @ Feature Objects

- Model Objects

- Sketch Objects | SolidWorks web site
g ‘:Jnhry Objects [

1l Sample projects are available on the internet at the SolidWorks web site. See sl

12 Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Das Index Register eignet sich hervorragend, um ein bestimmtes
Objekt zu durchsuchen. Wenn Sie zum Beispiel das SldWorks
Objekt durchsuchen méchten, reicht es aus,wenn Sie ,sld” in das
Textfeld eingeben. Wie Sie sehen, werden alle Inhalte des
SldWorks Objekts tbersichtlich angezeigt.

@ SolidWorks and Add-Ins API Help
8 el

Ausblenden  Suchen Zuriick Drucken

= [0S

[inhat | o |Suchen SldWorks Object

Zu suchendes Schlissetwort

[sld

[EidWarks I See Example Methods Properties  Events Accessors
ActivateDoc2 i Also

ActiveDoc
ActiveDocChangeNotify
ActiveModelDocChangeNotify
AddCallback
AddFileOpenltem2
AddFileSaveAsitem2
AddMenu

AddMenultem3
AddMenuPopupltem?
AddToalbard
AddToclbarCommand2
AllowFailedFeatureCreation
Arangelcons
AmangeWindows

EengemrdNnm\/ Use CreateObject, GetObject, New, or similar functions to obtain the SldWorks
eqinTranslationNotify

Callback object from a Dispatch application (Visual Basic or C++ Dispatch). Standalone .exe
CheckpointCanvertedDocument C++ COM applications can use CoCreatelnstance. All add-in wizards automatically
CloseAllDocuments create the SldWorks object for you.

CloseDoc o)

Highest-level object in the SolidWorks APL Provides direct and indirect access to all
other abjects exposed in the SolidWarks APL

This interface also provides a general set of functions that allow application-level
operations such as create, open, close, and quit documents, arrange icons and
windows, change the active document, and create attribute definitions.

Im Suchen Register kdnnen Sie nach Befehlen oder bestimmten
Begriffen suchen.

Eine Suche nach ,Open*” wird Sie zum Beispiel zur OpenDoc6
Methode im SldWorks Objekt fiihren.

@ SolidWorks and Add-Ins API Help

= [0S

8 el
Ausblenden  Suchen Zuriick Drucken

(inhak [ndee | Sochor SldWorks::OpenDoc4

Bushob ke Baedar

R |
— This method is obsolete and has been superseded by SldWorks: :OpenDocé
Themen auflisten l l Anzeigen J
Bieme eics Gefunden: 500 Description
Titel Position Ral# |

This method opens an existing document of Name and Type and retums a pointer
to the document object. It also allows control over whether or not to suppress
display of dialog boxes, opening the document read-only, opening the document
view-only and converting a drawing to a RapidDraft drawing.

SldWorks:GetPrevi.. SolidWorks.. 191
SldWorks:|GetFirst.. SolidWorks.. 96
SldWorks:|GetOpen... SolidWorks.. 45
SldWorks:IOpenDo... SclidWorks.. 18
SldWorks:LoadFile2 SolidWorks . 143
SldWorks:LoadFile3 SolidWorks.. 150
SldWorks:LoadFile4 SolidWorks.. 230
SldWorks:NewAss SolidWorks... 236
SldWorks:NewPart ~ SclidWorks.. 210
SldWorks:OpenDoc  SolidWorks.. 22
SldWorks:OpenDoc2 SolidWorks... 28 |
SldWorks:OpenDoc3 SolidWorks.. 10
[SldWorks OpenDocd SolidWorks . 3

SldWorks:OpenDoc6 SolidWorks. 6 \v"
Bl | (3]

Syntax (OLE Automation)

retval = SldWorks.OpenDoc4 ( filename, type, options, configuration,
&errors )

Input: (BSTR) filename Document name or full path, if notin current direl

[[]Vorherige Ergebnisse suchen including extension
[¥] Ahnliche Wérer suchen

[CINur Titel suchen

[~

< i | 2

Das Beispiel ,OpenDoc* zeigt uns auch, dass in der Online Hilfe
neben aktuellen auch alle alten Befehle aufgefiihrt werden. Dies
wird Ihnen immer durch den Hinweis ,This method is obsolete and
has been superseded by .." im oberen Bereich des Hilfe Themas
mitgeteilt.

Bedenken Sie, dass alte API Befehle nicht ungultig sind. Meist sind
nur andere oder mehr Parameter der Grund flir eine neue Methode.

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Abbildung 1.4
SolidWorks API
Hilfe. Register
Index

Abbildung 1.5
SolidWorks API
Hilfe. Register
Suchen
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1.4 Die SolidWorks Progld und Registryschlissel

Damit Sie in einem externen Visual Basic Projekt auf SolidWorks
zugreifen konnen, benétigen Sie eine Objektinstanz zur SolidWorks
Application.

Es gibt in VB.Net 2005 zwei Mdglichkeiten eine solche Instanz zu
erstellen. Die bendtigten Methoden sind in den Net Klassen
.Microsoft.VisualBasic" enthalten und heil3en ,CreateObject” und
,GetObject”.

Bevor Sie sich mit diesen Methoden néher beschéftigen, schauen
Sie die SolidWorks Registryeintrage in der Windows Registry, fir
ein besseres Verstandnis, genauer an.

Alle verfugbaren SolidWorks Type Librarys wurden bei der
Installation von SolidWorks auf lhnrem System registriert. Diese
Registrierung erzeugt in der Windows Registry die bengtigten
Eintrage.

Unter anderen konnen Sie in der Windows Registry die Klassen ID
(CLSID, eindeutige Identifizierung der Klasse) der SolidWorks Type
Library abfragen.

Diese Klassen ID ermitteln Sie am einfachsten mit Hilfe der ProgID
(Namespace und Klassenname) der SolidWorks Type Library
~SldWorks.Application®.

Offnen Sie den Registrierungs-Editor, indem Sie zum Beispiel
.RegEdit" in das Windows Ausfiihrenfenster eingeben.

Suchen Sie im Registrierungs-Editor nach ,SldWorks.Application®.
Fur die Suche klicken Sie bitte auf den Registryschlissel
.HKEY_CLASSES ROOT". Starten Sie die Suche durch Strg+F
oder im Menu ,Bearbeiten“. Geben Sie im Suchen Dialog
~SldWorks.Application“ ein und klicken Sie auf ,\Weitersuchen®.

 Sucher drd Abbildung 1.6
Suchen Dialog des
Suchen nach: | SldWorks| Registrierungs—
Suchoptionen Editor
[ schiassel

ﬂene
Daten

Dganze Zeichenfolge vergleichen

Klicken Sie auf ,Weitersuchen“ oder F3 bis Sie den
Registryschlissel ,SldWorks.Application” angezeigt bekommen.
(Alternativ kbnnen Sie auch in der Baumstruktur des
-HKEY_CLASSES_ROOT" Schlussel nach ,SldWorks.Application®
suchen, indem Sie mit dem Scrollbalken zu diesem Schlussel
scrollen.)
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Wenn Sie diesen Registryschlissel gefunden haben sollten Sie
ahnliches im Registrierungs-Editor angezeigt bekommen.

ﬁ'“ Registnerungs-Editor: Abbildung 1.7

- Solidworks Progld
— Registryschlussel
Edl|| Name Typ Wert im Registrierungs-

& l‘",t| SldWorks. n.10 [ab](standard) REG_SZ sldwvorks Application Editor
w1 sidworks.Applcation.11

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten 2

=
er

(7 sidworks.Applcation.12
& [ Sdworks.Applcation.13
& ([ Sdworks.Application.14
- (7 sidworks.Applcation.15
® ([ SdwWorks.Application.8
& [ Sidworks.Application.9

Sie sehen, dass es mehrere ,SldWorks.Application* Schlissel gibt.
Die Erklarung ist einfach.

Der Registryschlissel ,SIdWorks.Application“ steht fur die zuletzt
auf lhrem System gestartete SolidWorks Version.

Die Schlussel ,SldWorks.Application.x* stehen flr eine bestimmte
SolidWorks Version.

= = 5 5 Tabelle 1.1
Registryschlissel SolidWorks Version Solidworks Progld

SldWorks.Application.11 SolidWorks 2003 und Ihre Versions-

i
SldWorks.Application.12 SolidWorks 2004 sugenorigret

SldWorks.Application.13 SolidWorks 2005

SldWorks.Application.14 SolidWorks 2006

SldWorks.Application.15 SolidWorks 2007

SldWorks.Application.16 SolidWorks 2008

Keine Angst, wenn in lhrer Registry SolidWorks Versionsschlissel
fehlen. Diese sind von den installierten SolidWorks Versionen und
verwendeten SolidWorks Add-Ins abhangig.

Der wichtige Eintrag in diesen Registryschlissel ist der
Unterschlissel ,,CLSID".

Dieser enthélt die Information auf welche Type Library Ihr System
zugreift, da eine CLSID (Klassen ID) eine Klassenbibliothek
eindeutig auf Ihrem System definiert.

Betrachten Sie zur Verdeutlichung den Schlissel
~SldWorks.Application* und dessen ,,CLSID* Unterschlissel. Mit
Hilfe dieses Eintrags kbnnen Sie ermitteln, welche SolidWorks
Version zuletzt gestartet wurde, indem Sie die CLSID mit denen der
Versionsschlussel vergleichen.

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente 15
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Die CLSID Eintrage der Registryschlissel ,SldWorks.Application®

und ,SldWorks.Application.14“ sind identisch.

=- (23 Sidworks.Application
= | CLsD |

# [ SidWorks.Appication. 10
&-(Z Sldworks.Appication.11
= (1 SdWorks.Application. 12
(01 Sidworks.Application. 13
= (21 SdWorks.Appication.14
=1 Skdworks.Application. 15
= (1 SldWorks.Applcation.8

- [23 Skdworks.Appication.9

w (L1l SdWorks.Applcation
@[ SidWorks.Application. 10
(11 Sidworks.Applcation.11
[ Sidworks.Application. 12
w (L1l SdWorks.Appiication. 13
= (23 sidworks.Application. 14
G

®-[_1 sidWorks.Application. 15
(1 Sdworks.Application.§

& Name
E!’](Standard)

Ll Name
@(Standard)

Typ
REG_S7

Typ
REG_5Z

Wert
{B521310D-D749-4E3E-AD3A-F51C82BD0ODS4}

‘Wert
{B521310D-D749-4E3E-A03A-F51C82BDODS54}

Abbildung 1.8
CLSID Eintrag der
SolidWorks Progld
SldWorks.
Application

Abbildung 1.9
CLSID Eintrag der
SolidWorks Progld
SldWorks.
Application.14

[ SidWorks.Application.d

Dies bedeutet zum Beispiel, dass die SolidWorks Version 2006
zuletzt gestartet wurde.

Mit diesem wichtigen Hintergrundwissen kénnen Sie sich endlich
dem Visual Studio zuwenden und die ersten Zeilen Programmcode
eingeben.

1.5 SolidWorks durch CreateObject belegen

Bevor Sie in die SolidWorks API einsteigen, bereiten Sie das
bereits geodffnete Projekt auf die kommenden Aufgaben vor.

Durch das Offnen eines ,WindowsApplication* Projekts wurde
automatisch das Formular ,Form1* hinzugefugt.

Dieses benennen Sie in ,SchulungFrm*“ um. Als nachstes fugen Sie
in das Projekt eine Klasse ein und nennen diese ,MySIdWorksClIs*.
In das Formular ,SchulungFrm* figen Sie ein Label und zwei
Buttons ein und &ndern die folgenden Eigenschaften:

SchulungFrm:

Eigenschaft Wert anetle 1.2
eanderte
Showlcon False Eigenschaften der
Size 400; 250 SehulungFrm
Text SolidWorks API Schulung
16 Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Labell:
Eigenschaft Wert danelle 1.3
Name IblUeberschrift Eigenschaften des
AutoSize False Labell
Size 360; 60
Text Schuler Design Automation

GmbH

SolidWorks API Schulung

SolidWorks Objekte und

Dokumente
TextAlign MiddleCenter
Button. Tabelle 1.4
Eigenschaft Wert Geanderte
Name cmdGet Eigenschaften des
Size 130; 30 putont
Text GetObject
Button2:
Eigenschaft Wert Tabelle 1.5
Name cmdCreate Si(z]ae?ggﬁgften des
Size 130; 30 Button2
Text CreateObject

Diese Steuerelemente richten Sie im Formular aus, damit dieses
ungefahr so aussieht.

) e (=74l Abbildung 1.10
setalors ARLRehulne “j‘-',ﬁ Das SchulungFrm

Schuler Design Automation GmbH Fenster

SolidWorks APl Schulung
SaolidWorks Objekie und Dokumente

CreateObject

Wie bereits erwahnt, bendtigen Sie in einem externen Visual Basic
Projekt eine Objektinstanz zur SolidWorks Application.

Fur diese Objektinstanz benétigen Sie ein deklariertes SolidWorks
Objekt. Das SolidWorks Application Objekt wird folgendermal3en

deklariert:
Dim oSwApp As SldWorks.SldWorks ggg;rla{t(i)on des
SolidWorks

Application Objekts

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente 17
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In diesem Objekt wir eine Instanz der SolidWorks Application
gespeichert. Daftir stehen lhnen die bereits erwédhnten Methoden
zur Verfigung. Beginnen Sie mit der Methode ,CreateObject”.

Die Methode ,CreateObject” rufen Sie durch einen Klick auf den
Button ,cmdCreate” auf. Deshalb benétigen Sie eine
Ereignisprozedur fur das Klick Ereignis des Buttons und eine
Funktion, welche in der Ereignisprozedur aufgerufen wird.

Die Ereignisprozedur figen Sie am einfachsten durch einen
Doppelklick auf den Button im Visual Studio Designer hinzu.

Private  Sub cmdCreate Click( _ E?ggnliéﬁandler des
ByVal sender As System.Object, _ cmdCreate.Click
ByVal e As System.EventArgs) _ Ereignis
Handles cmdCreate.Click
End Sub
Wechseln Sie in die Klasse ,MySldWorksClIs* und deklarieren Sie
dort eine Klassenweit verfiigbare Variable ,,0SwAppCIs* vom Typ
»SldWorks.SldWorks*.
Die Endung ,,...CIs" wird vom Autor verwendet um Klassenweit
verfligbare Variablen zu kennzeichnen.
Dim oSWAppCls As SldWorks.SldWorks Code 1.2
Deklaration des
Klassenweit
Diese Variable ,0SwAppClIs“ verwenden Sie in einer nur lesen \éeoig\g/\t/)grrfg

Eigenschaft (Property) der Klasse ,MySldWorks", mir welcher der
Inhalt dieser Variablen abgefragt und verwendet werden kann.
Damit diese Eigenschaft von anderen Klassen Ihres Projekts
verwendet werden kann, besitzt diese die Zugriffsebene ,Friend”.

Application Objekts

Friend ReadOnly Property MySldWorks() _ Code 1.3
As SldWorks.SldWorks MySldWorks
Get Eigenschaft, mit
welcher der Inhalt
Return oSwAppCls der 0SWAppCls
End Get abgefragt und
End Property verwendet werden
kann
18 Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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In die Klasse ,MySldWorksCls* figen Sie darauf die Methode
»SolidWorksinstanzCreate* vom Typ SldWorks.SldWorks ein.

In dieser Methode fligen Sie eine Fehlerbehandlung (Try-Catch-
Anweisung) ein.

Durch die Fehlerbehandlung werden Exceptions (Fehler) in eine
MessageBox geleitet, in welcher Sie die Fehlermeldung und den
Fehlerort anzeigt bekommen. Diese Art der Fehlerbehandlung wir
in allen weiteren Methoden und Prozeduren verwendet.

Friend Function SolidWorksinstanzCreate() _
As SldWorks.SldWorks

Try

Return oSwAppCls

Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )

MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was: "
Return  Nothing

End Try

End Function

& ex.Message)

Als Ruckgabewert dieser Methode wird die Klassenvariable

,O0SWAppPCIs* Variable verwendet. Tritt ein Fehler in dieser Methode

auf, wird der Rickgabewert Nothing festgelegt.

Die Methode ,SolidWorksinstanzCreate“ rufen Sie in der
Ereignisprozedur des ,cmdCreate.Click” Ereignis mit Hilfe einer
Objektinstanz der Klasse ,,MySldWorksCls* auf.

Private  Sub cmdCreate Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdCreate.Click
Try
'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySldWorksCls
‘Create Methode ausfuhren
oMySldWorks.SolidWorksInstanzCreate()
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySldWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was: "
End Try
End Sub

& ex.Message)

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Code 1.4
Funktionsrahmen
der Methode
SolidWorksBelegen
Create

Code 1.5

Aufruf der Methode
SolidWorksBelegen
Create im
Ereignishandler des
cmdCreate.Click
Ereignis
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Beschaftigen Sie sich nun mit der Methode
~SolidWorksinstanzCreate”. In dieser werden Sie die
Besonderheiten und Eigenschaften der ,CreateObject” Methode
ausprobieren.

Betrachten Sie die Methode ,CreateObject” zuerst etwas genauer.
Der Visual Basic Hilfe kdnnen Sie die bendtigten Informationen
entnehmen:

T . . . Visual Basic
Mitglied der Net Klasse Microsoft.VisualBasic CreateObject

Befehlsreferenz
Public Shared Function CreateObject( _
ByVal Progld As String, _
Optional ByVal ServerName As String="") As Object

CreateObject erstellt einen Verweis auf ein COM-Objekt und gibt
diesen zurtick. CreateObject kann in Visual Basic nur dann zur
Erstellung von Klasseninstanzen verwendet werden, wenn diese
explizit als COM-Komponenten verfuigbar gemacht werden.

Als Parameter Ubergibt man dieser Methode folgende Werte:

* Progld = Die Programm-ID des zu erstellenden Objekts.

« ServerName= Optional. Der Name des Netzwerkservers, auf
dem das Objekt erstellt werden soll. Wenn der ServerName
eine leere Zeichenfolge (") ist, wird der lokale Computer
verwendet

Die SolidWorks ,Progld“ haben Sie bereits kennen gelernt. Sie
lautet fur Ihren ersten Test ,SldWorks.Application®. Denn optionalen
Parameter ,ServerName* belassen Sie mit einer leeren
Zeichenfolge, da Sie Ihren lokalen Computer verwenden mochten.
Fugen Sie also folgenden Code in die Methode
~S0lidWorksinstanzCreate* ein.

0oSWAppCIs = Microsoft.VisualBasic.CreateObject( _ Code 1.6

Progld:= "SldWorks.Application” ) ﬁ]‘i’t“g\gg;g%azgkt

initialisieren
Doch was ist nun? Die Methode erzeugt in Visual Studio folgende
Fehlermeldung: "Option Strict On" l&sst keine impliziten
Konvertierungen von Object in SldWorks.SldWorks zu.

Visual Studio, weist Sie darauf hin, dass mit der Option ,Option
Stirct On* eine explizite Typenumwandlung angegeben werden
musSs.

Hinweis:

Diese Option kénnen Sie fur das gesamte Projekt unter MyProject, Register
Kompilieren angeben, oder fiur eine Klasse oberhalb des Beginns der Klasse
(also vor der Codezeile Public Class...) durch Option Strict .. festlegen.

Diese Option sollte zur Codesicherheit immer auf ,on" stehen. Sie zwingt einem
Programmier zu einem sauberen Programmierstill und vermeidet im voraus
Fehler im Programmcode.
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Eine Typenumwandlung wird in Visual Basic durch die Methode
CType angegeben.
Visual Basic

i CT
CType(expression, typename) S
CType gibt das Ergebnis der expliziten Konvertierung eines
Ausdrucks in einen angegebenen Datentyp, ein Objekt, eine
Struktur, eine Klasse oder eine Schnittstelle zurlck.

Als Parameter tUbergibt man dieser Methode folgende Werte:

» expression = Ein beliebiger giltiger Ausdruck. Wenn der
Wert von expression aul3erhalb des fur typename zulassigen
Bereichs liegt, 16st Visual Basic eine Ausnahme aus.

* typename = Ein beliebiger Ausdruck, der innerhalb einer As-
Klausel in einer Dim-Anweisung zulassig ist, d.h. der Name
eines beliebigen Datentyps, eines Objekts, einer Struktur,
einer Klasse oder einer Schnittstelle.

Sie missen diese Methode jedoch nicht eingeben, da Sie die
Uberaus komfortable Visual Studio IDE (Entwicklungsumgebung)
fur diesen Vorgang ausnutzen kénnen.

Wenn Sie mit der Maus Uber die blau unterkringelte Codezeile
fahren, erscheint rechts ein Ausrufezeichensymbol.

|"Option Strict On" lasst keine impliziten Konvertierungen von Object in SidWorks.SldWorks zu.| Abbildung 1.11
OSWAppCls = Microsoft.VisualBasic.CreateGbiect Fehlerhinweis im
Progld:="sldWorks.Application") Visual Studio mit
(9] automatischer
. [Fehlerkorrekturoptionen (Umschatt+Alt+F10)] Fehler-
Patiivn AG R - .
korrekturoption

Wenn Sie auf dieses Symbol klicken, erscheint eine
Fehlerkorrekturoption.

[ "Option strict On" kst keine impliziten Abbildung 1.12
Konvertierungen von Object in Visual Studio
Sldworks.SldWorks zu. Fehler-

# | Ersefzen Sie "Microsoft.VisualBasic. CreateObject korrekturoption
Fenster

Progid:="sldWorks.Application™)" durch
"CType(Microsoft.VisualBasic. CreateObject

Progld:="sldWorks.Application"
SldWorks.SlidWorks)".

Try

oSWAppCls
Er

| € | >

|¥| alle Seftenansichten enweitern

Klicken Sie einfach auf den Vorschlag dieser Fehlerkorrekturoption.
Die Codezeile wird automatisch verbessert, ohne dass Sie etwas
eingeben mussten.
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Von der Visual Studio IDE automatisch verbesserter CreateObject
Aufruf:

oSwWAppCls = CType(Microsoft.VisualBasic.CreateObject( _ Code 1.7 '
Progld:= "SldWorks.Application” ), _ r?]‘i’t“g\gg;g%a?;k‘
SldWorks.SldWorks) initialisieren, incl.

Typenumwandlung
Um zu kontrollieren, ob im oSwAppCls Objekt eine Instanz der
SolidWorks Application vorhanden ist, verwenden Sie zwei
einfache Eigenschaften der SldWorks.SldWorks Klasse, welche
kurz erklart werden.

SolidWorks Version ermitteln:

retval = SldWorks.RevisionNumber () SolidWorks API
SldWorks.Revision
Number

Die Eigenschaft (Property) ist ReadOnly. Als Rickgabewert
erhalten Sie die SolidWorks Version als String. Dieser String ist wie
folgt aufgebaut: major.minor.minor.

Major = SolidWorks Versionjahr

Minor = Version des aktuellen ServicePack

Fir die SolidWorks Version 2006, ServicePack 5.0 lautet die
Ruckgabe dieser Eigenschaft wie folgt: ,14.5.0".

SolidWorks Fenster anzeigen:

visibility = SldWorks.Visible (VB Get property) o orks AP
SldWorks.Visible = visibility (VB Set property)

Diese Property stellt die Sichtbarkeit des SolidWorks Fensters ein.
Als Parameter Ubergeben oder erhalten Sie einen Boolean Wert.
Dieser ist ,True®, wenn das SolidWorks Fenster angezeigt wird.

22 Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
© Daniel Buhling; Schuler Design Automation GmbH



www.Schuler-DA.de

schuler
DESIGN - AUTOMATION

Diese beiden SolidWorks Propertys verwenden Sie in einer neuen
Prozedur ,VersionAnzeigen“ der Klasse ,MySIldWorksCls".
Diese Prozedur besitzt also folgenden Inhalt:

Friend Sub VersionAnzeigen() Code 1.8
Try Die Prozedur
'SolidWorks Fenster anzeigen VersionAnzeigen
oSwAppCls.Visible = True

'SolidWorks Version
'in einer MsgBox anzeigen
MsgBox( "SolidWorks Version: " &
oSwAppCls.RevisionNumber)
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Die Prozedur ,VersionAnzeigen“ wird in der Ereignisprozedur des
~.cmdCreate.Click” Ereignis nach dem Aufruf der
~SolidWorksinstanzCreate* Methode aufgerufen. Am Ende der
Ereignisprozedur ist sehr wichtig die eigene SolidWorks Klasse
freizugeben (leeren).

, . Code 1.9
Create Methode ausfihren Aufruf der Prozedur

oMySldWorks.SolidWorksInstanzCreate() VersionAnzeigen
‘Version in einer MessageBox anzeigen

oMySldWorks.VersionAnzeigen()

'Eigene SolidWorks Klasse leeren

oMySldWorks = Nothing

Durch das Belegen des Objekts mit Nothing, wird die Instanz zur
SolidWorks Application wieder freigegeben. Dies ist wichtig um
SolidWorks richtig zu beendet und Speicherplatz freizugeben.

Bevor Sie nun die Methoden testen, schlie3en Sie bitte Solidworks,
falls Sie es getffnet haben.

Starten Sie nun das Projekt und klicken Sie auf den ,CreateObject”
Button.

Sie werden feststellen, dass die zuletzt gestartete SolidWorks
Version geoffnet wird und in einer MessageBox die Version dieser
SolidWorks Sitzung angezeigt wird.
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Betrachten Sie die Vorgehensweise der verschiedenen Methoden
Schritt fur Schritt, indem Sie in die Ereignisprozedur des
.cmdCreate.Click* Ereignis einen Haltepunkt setzen.

Schliel3en Sie SolidWorks, und starten Sie das Projekt erneut.
Klicken Sie auf den ,,CreateObject” Button und wechseln Sie zu
Visual Studio. Die Ausfiihrung wurde am Haltepunkt gestoppt.

3y Private Sub cmdCreate Click( _ Abblldung 1.13

4 ByVal sender As System.Object, _ .

5 Byval e As System.EventArgs) _ Haltepunkt mit .
6! Handles cmdCreate.click Pl'OgI'ammStop m

Try ) _ Visual Studio

Dim oMyS As MySldWorksCls
'"Eigene Soli rks Klasse initialisieren
=) 1 )oMySldWorks = New MySldWorksCls
i2 "Create Methode ausfithren
13 oMySldWorks.S orksInstanzCreate ()
14 'Version in einer MessageBox anzeigen
15 oMySldwWorks.Versionknzeigen ()
6 "Eigene lidWorks Klasse leeren
7 oMySldWorks = Nothing
Schritt 1; Eigene SolidWorks Klasse initialisieren:

Klicken Sie auf F8, um die Codezeile auszufuhren.

Wenn Sie nun den Mauszeiger auf die Variable oMySldWorks
bewegen, kdnnen Sie sich den Inhalt dieser Variable anzeigen
lassen.

Schritt 2; SolidWorks Instanz erzeugen:

Klicken Sie so lange auf F8, bis Sie die Codezeile der Abbildung
1.14 in der Methode ,SolidWorksinstanzCreate” sehen. Durch
einen weiteren Klick fihren Sie die ,,CreateObjekt* Methode aus.
Auch hier kénnen Sie sich den Inhalt der Variable oSwAppCls
anzeigen lassen. Diese Variable sollte mit einem Com-Objekt
belegt sein. Die Variable ist somit mit einer Instanz auf die gerate
erzeugte SolidWorks Application belegt.

dWorks Objekt initialisieren Abbildung 1.14
pCls = CType (Microsoft.VisualBasic.CreateObject( InShakdeél
& & oSwAppCls {System._ ComoObject} :ation"), SldWorks.SldWorks) OSWAPPL'S

Variablen in Visual
Return oSwWAppCls Studio
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Schritt 3; SolidWorks Fenster und Version in einer
MsgBox anzeigen:

Klicken Sie wiederum solange auf F8, bis Sie die Methode
~S0lidWorksinstanzCreate* verlassen und zur Prozedur
.versionAnzeigen“ gelangen.

Durch die Festlegung der Property ,SldWorks.Visible* mit dem Wert
»rrue’, wird dass SolidWorks Fenster sichtbar und in der Windows
Taskleiste angezeigt.

Wenn Sie nun noch mal auf F8 driicken, wird eine MessageBox
gebffnet. Handelt es sich zum Beispiel um SolidWorks 2006 SP
5.0, hat die MessageBox folgenden Inhalt:

Abbildung 1.15
MsgBox mit
SolidWorks
Versionshinweis

sidWorksiiokurment E_:g

SolidWorks Version: 14.5.0

Schritt 4: SolidWorks Klasse leeren / freigeben:

Als letztes wird die Variable ,oMySIldWorks* in der Ereignisprozedur
des ,cmdCreate.Click” Ereignis mit Nothing belegt. Diesen
Variableninhalt kdnnen Sie sich im Visual Studio naturlich wieder
anschauen.

Fuhren Sie nun die Funktion bis zum Ende aus, indem Sie auf F5
klicken, und schlie3en Sie das ,SchulungFrm“ Formular um die
Anwendung in Visual Studio zu beenden.
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Nachdem die Vorgehensweise der Methoden ausflhrlich
beschrieben wurde, werden Sie diese zum Verstandnis der
~CreateObject” Methode in verschieden Zustanden und
verschieden Parameter testen, um auch die letzten Fragen zu
beantworten.

.CreateObjec“t bei gedffnetem SolidWorks

SolidWorks miusste durch lhre Schritt fir Schritt Analyse bereits
gedffnet sein. Starten Sie also nur das Projekt, und klicken Sie auf
den ,CreateObject” Button. Sie werden feststellen, dass sich kein
weiteres SolidWorks 6ffnet, und Sie die gleiche Version in der
MessageBox angezeigt bekommen.

Ist also SolidWorks bereits getffnet, wird eine Instanz auf das
bereits gedffnete SolidWorks erzeugt. Wichtig ist jedoch hierbei zu
wissen, dass es dafir keine Garantie gibt. Dies bedeutet nichts
anderes als, es kann sein, es kann aber auch nicht so sein.

Wie Sie eine aktuelle SolidWorks Sitzung sicher ibernehmen,
werden Sie im nachsten Kapitel erfahren.

.CreateObject" mit Versionsiibergabe

Im Kapitel 1.4 haben Sie gesehen, dass es neben der Progld
~SldWorks.Application“ weiter Progld Eintrage gibt (siehe Tabelle
1.1; SolidWorks Progld und Ihre Versionszugehdarigkeit).

Diese kénnen dazu benutzt werden, um eine bestimmte
SolidWorks Version zu 6ffnen.

Andern Sie den ,CreateObject Aufruf, indem Sie den Parameter
Progld eine SolidWorks Version angeben, welche auf Ihrem
Computer installiert ist.

Fur SolidWorks 2007 ist das zum Beispiel:

‘SolidWorks Objekt (mit 2007) initialisieren Code 1.10
0SwAppCls = CType(Microsoft.VisualBasic.CreateObject( _ geaqd‘g&‘?r  Aufruf
Progld:= "SldWorks.Application.15" ), reatetbject Aulru

SldWorks.SldWorks)
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Wenn Sie das Projekt erneut ausfihren, werden Sie feststellen,
dass die Ubergebene SolidWorks Version geoffnet wird.

Dabei ist es egal, ob eine weitere SolidWorks Sitzung einer
anderen Version geotffnet ist. Ist die Version bereits gedffnet, gelten
dieselben Hinweise, welche im Abschnitt ,,CreateObject” bei
geoffnetem SolidWorks bereits erwahnt wurden.

Versuchen Sie jetzt das Offnen einer nicht installierten SolidWorks
Version. Auf dem Computer des Autors ist dies zum Beispiel
SolidWorks 2003, also die ProgID ,SldWorks.Application.11"
Andern Sie dafiir den ,CreateObject Aufruf.

‘SolidWorks Objekt (mit 2003) initialisieren Sode it

oSwAppCls = CType(Microsoft.VisualBasic.CreateObject( _ CreateObject Aufruf
Progld:= "SldWorks.Application.11" ), _
SldWorks.SldWorks)

Beim Ausfuhren des Projekts ist es wieder egal, ob bereits eine
SolidWorks Sitzung geoffnet ist.

Wie Sie vielleicht bereits vermuten, tritt ein Fehler in der Funktion
auf, welcher uns in der MessageBox angezeigt wird.

I S|dWorkeDokument B Abb”dung 1.16

Fehler: Wo:  bei Microsoft.VisualBasic.Interaction.CreateObject(String Progld, String ServerName) Ms g Box mit d er
bei sidworksDokument.SldWorksCs.SolidWorksBelegenCreate() in Y:\SchulerDA\Schulung\ObjekteDokumente\VbProjekte\Projekt1\SldWorksDokument\SldWorksCs.vb:Zele 39. Was: Die Fe h |e rm el d un g

ActiveX-Komponente kann nicht erstellt werden.

Die Mitteilung der Fehlermeldung ist eindeutig.

.Die ActiveX-Komponente kann nicht erstellt werden.”

Es wahre auch sehr merkwirdig, wenn dies gehen wirde, da diese
Komponente nicht installiert und somit nicht vorhanden ist.

Wichtig ist zu verstehen, dass nicht einfach eine beliebige
SolidWorks Version getffnet werden kann. Diese Version muss auf
dem Computer installiert sein, auf welchem Sie Ihre Anwendung
starten.

Das Erzeugen einer Instanz des SolidWorks Objekts durch die
Progld ,SldWorks.Application” 6ffnet immer eine unbestimmte
SolidWorks Version. Dies kann nicht nur fir Ihre Anwendung die
falsche SolidWorks Version sein, sondern auch fur den Anwender
Ihres Programms eine ungewinschte SolidWorks Version.

Sie sehen, dass die Methode ,CreateObject” mehrere Nachteile
besitzt. Sie ist zwar eine sinnvolle Methode SolidWorks zu 6ffnen,
jedoch sollten Sie auf die Besonderheiten achten.
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SolidWorks mit ,CreateObject” starten

Damit Ihnen ein weiteres Problem der ,,CreateObject* Methode
deutlich wird, schlieRen Sie bitte alle SolidWorks Sitzungen. Offnen
Sie die gewunschte SolidWorks Sitzung manuell. Wenn Sie keine
SolidWorks Zusatzanwendung in SolidWorks aktiviert haben,
aktivieren Sie bitte eine beliebige Zusatzanwendung.

Dazu kénnen Sie im Zusatzanwendung Dialog, welchen Sie im
Meni unter ,Extras > Zusatzanwendungen® 6ffnen, zum Beispiel
die SolidWorks Utilities aktivieren.

[Zu:ﬂﬂﬂuwendungan \_JLE Abl?lldung 117
SolidWorks
[Isolidworks 3D Meeting Z{Jslatzanwend ung
[IsolidwWorks Animator Dialog
CISoldworks MTS _

Osolidworks Toolbox

Jsolidworks Toolbox Browser|

Solidworks Utiities
Geometrie-Werkzeuge und -Dienstprogramme

Asldutis\swioadersw.dl

Durch das Aktivieren dieser Zusatzanwendung wird eine weitere
Symbolleiste in SolidWorks eingefligt.

Schliel3en Sie SolidWorks und 6ffnen Sie es erneut.

Wie Sie sehen, ist die Zusatzanwendung weiterhin aktiv und die
Symbolleiste sichtbar.

Schlie3en Sie SolidWorks nun wieder und andern Sie den
.CreateObject" Aufruf wieder so, dass Sie im Progld Parameter
~SldWorks.Application“ Gbergeben.

Starten Sie das Visual Basic Projekt, und bestétigen Sie die
MessageBox mit dem Versionshinweis.

Betrachten Sie das SolidWorks Fenster etwas genauer. Die
Zusatzanwendung wurde nicht geladen, obwohl Sie im
Zusatzanwendung Dialog aktiviert ist. Besitzen Sie zudem
SolidWorks Zusatzanwendungen von Drittanbieter, werden Sie
feststellen, dass diese nicht mehr im Zusatzanwendung Dialog
aufgelistet werden.

Dies liegt an der Eigenschaft, dass bei einer durch ,CreateObject”

gedffnete SolidWorks Sitzung, keine Zusatzanwendungen geladen
werden, da die jeweiligen Registryeintrage, welche dafur zustandig
sind, nicht ausgewertet werden.
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1.6 SolidWorks durch GetObject belegen

Die zweite Methode eine Instanz zur SolidWorks Application
aufzubauen, ist die Methode ,GetObject".

Wie man dem Namen dieser Methode entnehmen kann, erzeugt
diese keine neue Instanz, sondern Ubernimmt eine bereits
gedffnete Sitzung.

Diese Vorgehensweise bietet mehrere Vorteile gegeniber der
.CreateObject“ Methode.

e Der User wahlt die SolidWorks Sitzung und somit die
Version selbst aus.

* Alle Zusatzanwendungen werden durch den manuellen Start
in SolidWorks geladen.

* Es wird keine unerwiinschte SolidWorks Sitzung gestartet.
(Dieser Vorteil ist nicht zu unterschéatzen, da somit ein User
weiterhin der Chef an seinem Computer ist und nicht von
einer Anwendung Uberstimmt wird. Besonders
Windowsanwender sind in solchen Sachen sehr sensibel.)

Jedoch gibt es auch bei der ,GetObject* Methode einiges zu
beachten.

Damit Sie die ,,GetObject” Methode testen kdnnen, verwenden Sie
ahnlich wie bei der ,,CreateObject” Methode, eine eigene Methode
in der ,MySolidWorksCls“ Klasse, welche Sie durch einen Klick auf
dem ,GetObject” Button im ,SchulungFrm*“ Formular aufrufen.
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Die neue Methode bekommt den Namen ,SolidWorksinstanzGet".
Der Funktionsrahmen dieser Methode sieht wie folgt aus:

Friend Function SolidWorkslinstanzGet() _
As SldWorks.SldWorks

Try

Return oSwAppCls
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was: "
Return  Nothing
End Try
End Function

& ex.Message)

Diese Methode wird, vergleichbar mit der
~S0lidWorksinstanzCreate* Methode, in der Ereignisprozedur eines
Klick Ereignis aufgerufen. Der unterschied liegt im Button, welcher
das Klick Ereignis auslost. Fur die ,SolidWorksinstanzGet*
Methode ist dies der Button ,cmdGet".

Den Inhalt der Variable ,0SwAppCls” der Klasse ,MySIdWorksClIs*
testet Sie wieder mit Hilfe der Prozedur ,VersionAnzeigen®.

Die Ereignisprozedur ,cmdGet.Click® besitzt somit folgenden Inhalt:

Private  Sub cmdGet_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdGet.Click
Try
'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySldWorks = NewMySldWorksCls
‘Get Methode ausfiihren
oMySldWorks.SolidWorksInstanzGet()
‘Version in einer MessageBox anzeigen
oMySldWorks.VersionAnzeigen()
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySldWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was: "
End Try
End Sub

& ex.Message)

www.Schuler-DA.de

Code 1.12
Funktionsrahmen
der Methode
SolidWorks
InstanzGet

Code 1.13

Aufruf der Methode
SolidWorks
InstanzGet in der
Prozedur des
cmdGet.Click
Ereignis
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Der Funktionsrahmen der ,SolidWorksinstanzGet* Mehtode ist
ahnlich dem der ,SolidWorksInstanzCreate" Methode. Einziger und
wichtigster unterschied ist naturlich das initialisieren des
SolidWorks Objekts. Dies geschied nun mit der ,GetObject"
Methode, welche Sie sich zuerst ndher betrachten.

Mitglied der Net Klasse Microsoft.VisualBasic

Public Function GetObject( _ \éi:fgtljjzzfic
Optional ByVal PathName As String = Nothing, Befehlsreferenz

Optional ByVal [Class] As String = Nothing) As Object

GetObject gibt einen Verweis auf ein von einer COM-Komponente
bereitgestelltes Objekt zurlck.

Als Parameter Ubergibt man dieser Funktion folgende Werte:

« PathName = Optional. Der vollstandige Pfad und Name der
Datei, die das abzurufende Objekt enthalt. Wird PathName
weggelassen, ist die Angabe von Class erforderlich.

» Class = Erforderlich, wenn PathName nicht angegeben wird.
Eine Zeichenfolge, die die Klasse des Objekts darstellt. Das
Class-Argument weist die folgende Syntax und die
folgenden Bestandteile auf:
appname.objecttype

o Appname = Der Name der Anwendung, die das
Objekt bereitstellt.

o Objecttype = Typ oder Klasse des zu erstellenden
Objekts.

Lassen Sie sich vom Parameter Class nicht verunsichern. Diesen
hatte (nach Meinung des Autors) Microsoft besser als Progld
bezeichnen missen. Denn in diesen Parameter wird eben eine
solche Progld Ubergeben.
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Wenn Sie den ,GetObject” Befehl in die Methode
~SolidWorksinstanzGet" eingefugt haben, sollte diese wie folgt
aussehen:

Friend Function SolidWorkslinstanzGet() _ gi()edfﬂgt.k];gfde

As SldWorks.SldWorks SolidWorks
Try InstanzGet
oSWAppCls = _
CType(Microsoft.VisualBasic.GetObject( _
Class:= "SldWorks.Application” ), _
SldWorks.SldWorks)
Return oSwAppCls
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try
End Function

Mit Hilfe dieser Funktion werden Sie sich die Eigenschaften und
Besonderheiten der ,,GetObject” Methode naher anschauen.

.GetObject” bei gedffnetem SolidWorks

Offnen Sie bitte eine beliebige SolidWorks Sitzung, und starten Sie
das Visual Basic Projekt ,SldWorksDokument*. Klicken Sie im
Formular bitte auf den ,,GetObject” Button.

Wie gewulinscht, wird durch die ,GetObject* Methode die aktuell
gedffnete SolidWorks Sitzung ibernommen und die Version dieser
Sitzung in der MessageBox angezeigt.
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.GetObject” bei geschlossenem SolidWorks

Schlie3en Sie nun SolidWorks, und starten Sie unser Projekt.

Sie vermuten es wahrscheinlich schon. Da SolidWorks, und somit
das Objekt ,SldWorks.Application“ nicht zur Verfligung steht,
kommt es zu einer Fehlermeldung.

| 5ldWorksDokument: @ Abbildung 118
MsgBox mit der
Fehler: Wo:  bei Microsoft.VisualBasic.Interaction.GetObject(String PathName, String Class) Fehlermeldung

bei SldWorksDokument.SldWorksCls.SolidWorksBelegenGet() in
Y:\SchulerDA\Schulung\ObjekteDokumente\VbProjekte\Projekt1\SldWorksDokument\SldWorksCls.vb: Zeile 11. Was: Die ActiveX-Komponente kann nicht

erstelt werden.

Ein solcher Fehler tritt immer dann auf, wenn SolidWorks nicht
geobffnet ist. Deshalb missen Sie diesen Fehler mit einem
entsprechenden Hinweis abfangen. Ein solcher Hinweis kdnnte
zum Beispiel ,Bitte 6ffnen Sie SolidWorks, und starten Sie darauf
diese Anwendung erneut” lauten.

.GetObject” bei einem durch ,CreateObject" gedffnetem
SolidWorks

Als nachstes mochte ich Thnen noch eine Wechselwirkung zeigen.
Schliel3en Sie dafiir SolidWorks. Starten Sie das Projekt
~SldWorksDokument” und klicken im Formular bitte auf den
.CreateObject” Button. SolidWorks wird durch die ,,CreateObject”
Methode gestartet. Klicken Sie nun anschliel3end auf den
,GetObject” Button.

Es kommt zu einem Fehler, welcher durch unsere , Try-Catch-
Anweisung” wieder in der MessageBox angezeigt wird.

E
| SldWorksDokument: LE Abbildung 1.19
MsgBox mit der
Fehler: Wo:  bei Microsoft.VisualBasic.Interaction.GetObject(String PathName, String Class)
bei SidworksDokument.SldWorksCls.SolidWorksBelegenGet() in Fehlermeldung
Y:\SchulerDA\Schulung\ObjekteDokumente\VbProjekte\Projeki1\SldWorksDokument\SldWorksCls.vb: Zeile 11. Was: Die ActiveX-Komponente kann nicht
erstelt werden.

Es handelt sich um die gleiche Fehlermeldung, so als ob
SolidWorks nicht getffnet ist.

Eine durch ,CreateObject” getffnete SolidWorks Sitzung kann nicht
mit ,GetObject” Ubernommen werden.

Diese Erkenntnis sollten Sie in Ihr Programm einflieRen lassen und
die oben bereits verfasste Hinweismeldung anpassen. ,Bitte 6ffnen
Sie SolidWorks, und starten Sie darauf diese Anwendung erneut.
Sollte SolidWorks gedffnet sein, schlieBen Sie es bitte. Offnen Sie
SolidWorks, und starten Sie danach diese Anwendung®.
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1.7 CreateObject oder GetObject

Mit welcher der beiden Methoden erstellt man eine Instanz zu
SolidWorks? Diese Frage sollten Sie sich immer stellen, bevor Sie
eine neue Anwendung beginnen.

Die Vor- und Nachteile beider Methoden wurden in den beiden
Kapiteln an mehreren Beispielen beschrieben.

Der Befehl ,GetObject” bietet mehr Vor- als Nachteile.
Deshalb ist sie auch der Favorit der beiden Methoden.
Sie missen in einer Funktion nur die Fehler abfangen, falls

SolidWorks nicht oder mit ,,CreateObject” geotffnet ist.

Eine solche Methode ist schnell umgesetzt und in jeder Anwendung
allgemein einsetzbar.

Diese allgemeine Methode ,SolidWorksInstanz” folgt auf der
folgenden Seite (aus Platzgriinden in einer kleineren Schriftgréfie).
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<summary>
" Initialisiert das SolidWorks Objekt durch die M ethode GetObject
" und fragt in einer MsgBox nach wenn das Objekt nicht greifbar ist.
' </summary>
<param name="bUserAbbruch">
" Optionaler Ruckgabewert, welcher mitteilt ob de r User
" die Aktion abgerochen hat oder ein Fehler aufge treten ist.
</param>
<returns> Instanz der atkuellen SolidWorks Sitzung <[returns>
<remarks></remarks>

Public  Function SolidWorksInstanz( _
Optional ~ ByRef bUserAbbruch ~ As Boolean = False )_
As SldWorks.SldWorks
Try
‘Variable fur die MsgBox-Ruckgabe
Dim IDialogStatus As Microsoft.VisualBasic.MsgBoxResult
Try
'SolidWorks Objekt belegen
0oSwWAppCls = CType(GetObject(, _
"SldWorks.Application" ), _
SldWorks.SldWorks)
Catch ex As Exception
End Try
‘Wenn das SolidWorks Objekt nicht belegt ist...
If oSwAppCls Is Nothing Then
"... in einer MsgBox nachfragen
IDialogStatus = MsgBox( _

"Fehler beim Aufbau einer Schnittstelle zu SolidWor ks."

vbNewLine & _

"Bitte 6ffnen Sie SolidWorks und klicken Sie auf " ok™."

vbNewLine & _
"Sollte SolidWorks bereits gedffnet sein, " &
"schlieen Sie SolidWorks, " &
vbNewLine & _
"6ffnen Sie es erneut und klicken Sie dann auf ""Ok
vbNewLine & _
"Wenn Sie denn Startvorgang abbrechen " &
"mochten klicken Sie auf "'Abbrechen™." .
MsgBoxStyle.Information Or MsgBoxStyle.OkCancel, _
"Schuler Design Automation GmbH" )
'Ruckgabewert der MsgBox auswerten
Select Case IDialogStatus
Case MsgBoxResult.Ok
‘User hat SolidWorks gedffnet
'Funktion einfach nochmal ausfuhren
Return SolidWorksInstanz(bUserAbbruch)
Case MsgBoxResult.Cancel
‘User mochte die Anwednung abbrechen
bUserAbbruch = True
Return  Nothing
End Select
End If
Return oSwAppCls
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try
End Function
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Die Methode ,SolidWorksInstanz® ist schnell erklart.

Als Riuckgabeparameter wird die SolidWorks Instanz zurtickgeben.
Dieses soll in der Methode durch die aktuelle SolidWorks Sitzung
initialisiert werden.

Wenn in der ,,GetObject“ Methode ein Fehler auftritt, wird dieser in
der , Try-Catch-Anweisung“ abgefangen, jedoch nicht direkt
ausgewertet. Danach wird der Inhalt des SolidWorks Objekts
kontrolliert. Ist der Inhalt des Objekts Nothing wird der User in einer
MessageBox auf diesen Zustand hingewiesen.

Er kann nun SolidWorks 6ffnen oder die Aktion abbrechen.

Fugen Sie diese Methode in Ihre ,MySIdWorksCls* Klasse ein und
passen Sie den Aufruf der Ereignisprozedur ,cmdGet.Click” an.

Private Sub cmdGet_Click( _ Code 1.16

ByVal sender As System.Object, _ Die Prozedur der
ByVal e As System.EventArgs) _ Ereignis
Handles cmdGet.Click cmdGet.Click mit
Try dem Aufruf der
. . . allgemeinen

'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren SolidWorksInstanz
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls Methode
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren

oMySldWorks = NewMySldWorksCls

‘Get Methode ausfiihren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()
'SolidWorks Instanz prifen
If oMySldWorks.MySldWorks IsNot Nothing Then
‘Version in einer MessageBox anzeigen
oMySldWorks.VersionAnzeigen()

End If
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySldWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Sub

In der Methode ,SolidWorksinstanz* besitz der User die Mdglichkeit
die Aktion abzubrechen. Deshalb erfolgt fir dem Aufruf der
Methode ,VersionAnzeigen* eine Uberpriifung der SolidWorks
Instanz mit Hilfe der Eigenschaft ,MySIldWorks".

Testen Sie die Methode. Sie werden den Vorteil der ,GetObject”
Methode erkennen und diese Methode meist in lhren
Anwendungen einsetzen.
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1.8 Die richtige SolidWorks Version?

Im Kapitel 1.3 haben Sie bereits erfahren, dass bei jeder neuen
SolidWorks Version immer wieder neue API Methoden
hinzukommen.

Deshalb ist es wichtig, die SolidWorks Version zu prtfen, egal fur
welche Methoden Sie sich entscheiden.

Dadurch kénnen Sie in Ihrer Anwendung immer sicher sein, dass
Methoden nur dann verwendet werden, wenn Sie in SolidWorks zur
Verfligung stehen.

Es gibt viele SolidWorks API Funktionen, welche erst ab einer
bestimmten SolidWorks Version zur Verfliigung stehen.

Die Information, ab wann eine API Funktion in SolidWorks
eingefuhrt wurde, kénnen Sie der ,SolidWorks
Zusatzanwendungen-API-Hilfethemen* entnehmen.

ﬁ' splidWorks and Addns AP HBIG) JJB Abb”dung 1.20
s & Hinweis wann eine
Ausblendem—Suchen Zuriick Drucken = Funktion in d|e
o SldWorks::OpenDocé SolidWorks AP
- 3 aufgenommen
SldWorks, OpenDocb E@ . i : ‘ 'A I b.l.t‘ = Wurde in der
Newoeomens” B e Bl SolidWorks Zusatz-
1”s??u"geuri%:fusﬁéd;ferems Available In: ar_1wendungen—API—
IsRapidDrat o Hilfethemen
t\ng:;SAhdede‘:‘CrealeNullfy Description S r o
oadFile This method opens an existing document a i |smunc0\ornswas mau: s bject. It
E;;:Eé:%ﬂn;i?t also allows (m?trc\ cverwhet%ermﬂotto: RE?I\S‘EHWNLW:D:??%%. 222 !
NonavafdaOpenhaty « Suppress displaying dialog boxes
s Open the document read-only
jTemplateSize e Open the document view-only
PreviewDoc s Convert a drawing to a detached drawing
PreviewDocx64
PrompiForFileNameNotify y
E'UZ;EE:CVS“E'C'%EN““W 3 Syntax (OLE Automation)
Eggrzdzgézggsﬁmﬁw k ;?‘E\;e:'l"i:“:;d;VDrks.OpenDucﬁ ( filename, type, options, configuration, &Errors,
Wenn Sie sich eine Methode in dieser Hilfe anzeigen lassen,
verbirgt sich unter dem Link ,Availability“ der Hinweis, in welcher
SolidWorks Version dieser Funktion eingefuhrt wurde.
Bei der Funktion ,SIdWorks.OpenDoc6* ist dies zum Beispiel die
SolidWorks Version 2001Plus.
Diese Methode wiirde bei einer alteren SolidWorks Version zu
einem Fehler flhren.
Zur Erinnerung: Bedenken Sie, dass alte APl Befehle nicht ungiltig
sind. Meist sind nur andere oder mehr Parameter der Grund fur
eine neue Methode. Alte Methoden funktionieren auch in neuen
SolidWorks Version, auch wenn es dort in der API bereits neuere
Befehle gibt.
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Die bendtigte API Methode haben Sie bereits kennen gelernt.

Die folgende Eigenschaft ,VersioninJahr* der Klasse
-MySIldWorksClIs* wandelt den Rickgabewert der APl Methode
~SldWorks.RevisionNumber” in einen lesbaren und vergleichbaren
Ruckgabewert um, welcher Ihnen die SolidWorks Hauptversion,
also das Jahr, ausgibt.

Fur diesen Zweck wird der ,String”, welchen wir von der Methode
~SldWorks.RevisionNumber” erhalten, an den Trennpunkten geteilt
und die Hauptversionsnummer in eine ,Integer” Variable
umgewandelt. Diese Variable wird mit 1992 addiert und als
Ruckgabewert fur die Eigenschaft verwendet.

Das Ergebnis dieser Aufgabenstellung sieht in einer Visual Basic
Eigenschaft wie folgt aus:

Friend ReadOnly Property VersioninJahr() As Integer Code 1.17
Get Die Eigenschaft
Dim iHauptversion As Integer VversioninJahr
Dim sVersionen() As String "Svg:ﬁjr\‘,?,;iz die
'SolidWorks Instanz priifen Hauptversion in
If oSwAppCls Is Nothing Then Jahren ausgibt
-1 als unglltige Rickgabe verwenden
Return -1
Else

‘Version ermitteln und an den
‘Trennpunkten teilen
sVersionen = _
oSwAppCls.RevisionNumber.Split(
CChar("." )
‘Nur die Hauptversion weiter verwenden
iHauptversion = Cint (sVersionen(0))
‘Version in Jahreszahl umrechnen
iHauptversion = iHauptversion + 199 2
'‘Die Hauptversion in Jahren
'als Ruckgabe verwenden
Return iHauptversion
End If
End Get
End Property

Diese eigene Eigenschaft kdnnen Sie in der Prozedur
.versionAnzeigen*“ der ,MySIldWorksCls" Klasse, anstelle der
SolidWorks API Eigenschaft, verwenden:

Code 1.18

‘SolidWorks Version Die Eigenschaft
'In einer MsgBox anzeigen VersionInJahr in
MsgBox( "SolidWorks Version: " & der MsgBox der
MeVersioninJahr) VversionAnzeigen
Prozedur
verwenden
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1.9 Die SwConst Library

In Kapitel 1.1 haben Sie neben der bereits vorgestellten
~SldWorks Type Library” auch die

»S0lidWorks constant type library* (kurz ,SwConst*) in das
SldWorksDokument Projekt hinzugeftigt.

Der Sinn dieser Type Library wird durch ein sehr einfaches Beispiel
deutlich.

Ein paar Hinweise vorweg, die ,SwConst* enthalt keinerlei
Methoden oder Propertys. Sie besteht viel mehr aus einer Fille von
Konstanten, oder besser gesagt mehreren Enumerationsvariablen.
Diese beschreiben Optionen oder Einstellungen, welche Sie durch
Methoden der ,SIdWorks Type Library” festlegen kénnen.

Anstelle von Zahlen geben Sie durch eine Enumerationsvariable
eine lesbare Konstante an, welche die Option, Einstellung oder den
Ruckgabewert der SolidWorks Methode in kurzen Wértern
beschreibt. Somit wird bereits Ihr Programmcode lesbar, und es
lassen sich Fehler und unnétiges Suchen (welche Option war noch
mal die 1?) vermeiden.

Als Beispiel Methode verwenden Sie die SolidWorks Funktion zum
Anzeigen einer einfachen MessageBox.

. SolidWorks API
result = SIdWorks.SendMsgToUser2 (message, icon, buttons) SIWorkS.

SendMsgToUser2
Als Parameter Ubergibt man dieser Funktion folgende Werte:
* message = String mit der Mitteilung, welche in der
MessageBox angezeigt wird.
e icon = Enumerationsvariable des Typs
swMessageBoxIcon_e, welche das angezeigte Icon in der
MessageBox festlegt.
« Buttons = Enumerationsvariable des Typs
swMessageBoxBtn_e, welche die angezeigten Buttons der
MessageBox festlegen.

Als Ruckgabe der SldWorks.SendMsgToUser2 Methode erhalten
Sie eine Enumerationsvariable des Typs swMessageBoxResult_e,
welche Ihnen die Antwort des User (also den gedriickten Button)
zurtckgibt.
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Tauschen Sie in Ihrer Prozedur ,VersionAnzeigen“ den
MessageBox Aufruf aus und verwenden Sie anstelle einer VB-
MessageBox eine SolidWorks-MessageBox.

Damit Sie eine auswertbare Antwort bekommen mdchten, zeigen
Sie in der MessageBox einen ,Ja“ und ,Nein“ Button an, was bei
einer Versionsmitteilung nattrlich nicht dblich ist.

Andern Sie die Prozedur zunéchst so, indem Sie die ,SwConst"
Enumerationsvariablen zun&chst nicht verwenden.

'Riickgabewert der SolidWorks Code 1.19
‘MessageBox Aufruf der
Dim iSwMsgBox As Integer Sldworks.
'SolidWorks Fenster anzeigen SendMsgToUser2

ohne SwConst

oSwAppCls.Visible = True
'SolidWorks Version
'in einer MsgBox anzeigen
iSwMsgBox = o0SwWAppCls.SendMsgToUser2( _
"SolidWorks Version: " &
MeVersioninJahr, 2, 5)
Select Case iSwMsgBox

Case 6
‘Hinweis in einer MsgBox
MsgBox( "Der User hat auf Ja geklickt" )
Case 3
'Hinweis in einer MsgBox
MsgBox( "Der User hat auf Nein geklickt" )
Case Else
Debug.Assert( False )
End Select

Testen Sie diese Funktionalitéat der SldWorks.SendMsgToUser2
Methode in dem Sie das Projekt starten und einen Button klicken.

Alles funktioniert Prima, jedoch ist der Programmcode mit den
Parametern 2 und 5, sowie die Auswertung mit 6 und 3 nicht
wirklich sehr informativ.

Wirde die Meldung ,Der User hat auf Ja geklickt® fehlen, kénnten
Sie nur durch Debuggen der Prozedur feststellen, was die Antwort
3 in der ,iSwMsgBox* Variablen bedeutet.
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Verandern Sie deshalb in der Prozedur ,VersionAnzeigen“ den
Aufruf der Methode ,SldWorks.SendMsgToUser“ so, dass Sie nun
die ,SwConst“ Enumerationsvariablen verwenden.

'Riickgabewert der SolidWorks Code 1.20
‘MessageBox Aufruf der

Dim eSwMsgBox As SwConst.swMessageBoxResult_e Sldworks.
'SolidWorks Fenster anzeigen SendMsgToUser2
0SwAppCls.Visible = True mit SwConst

'SolidWorks Version
'in einer MsgBox anzeigen
eSwMsgBox = CType(oSwAppCls.SendMsgToUser2( _

"SolidWorks Version: " &

MeVersioninJahr, _
SwConst.swMessageBoxlcon_e.swMblnformation, _
SwConst.swMessageBoxBtn_e.swMbYesNo),
SwConst.swMessageBoxResult_e)

Select Case eSwMsgBox
Case SwConst.swMessageBoxResult_e.swMbHitYes
'Hinweis in einer MsgBox
MsgBox( "Der User hat auf Ja geklickt" )
Case SwConst.swMessageBoxResult_e.swMbHitNo
‘Hinweis in einer MsgBox

MsgBox( "Der User hat auf Nein geklickt" )
Case Else
Debug.Assert( False )

End Select

Auch diese MessageBox funktioniert. Wenn Sie jedoch den
Programmcode betrachten, ist der Unterschied der Codelesbarkeit
mehr als deutlich.

Dies ist nicht der einzige Vorteil, der ,SwConst®“. Durch den Inhalt
der Enumerationsvariable ,SwConst.swMessageBoxlcon_e" wissen
Sie, welche Optionen bei der Icon Auswahl gultig sind. Dadurch
wird eine falsche Angabe ausgeschlossen.

Sie sollten sich diesen Programmierstil angewthnen.
In allen Beispielen dieses Skripts werden die SwConst
Enumerationsvariablen verwendet, soweit dieses maoglich ist.
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2  Auf SolidWorks reagieren

Nicht selten ist es in einer Anwendung interessant zu wissen,
welche Aktion ein User in SolidWorks ausfihrt bzw. startet.
Damit dies eine Anwendung tberwachen kann, stellt uns
SolidWorks eine Reihe von Events zur Verfiigung, mit deren Hilfe
Sie auf bestimmte Aktionen hingewiesen werden.

Bekanntlich sind die Themen dieses Skripts SolidWorks Objekte
und Dokumente. Es wére also in diesem Zusammenhang
interessant durch ein Event (Ereignis) zu erfahren, wenn in
SolidWorks ein Dokument gedffnet oder gespeichert wird.

Dieses realisieren Sie in einem neuem Formular
~SldWorksEventFrm®, welches Sie in unser vorhandenes Projekt
einfligen.

In der Klasse dieses Formulars werden Sie anschlie3end die
SolidWorks Ereignisse Uberwachen und auswerten. Dies ist, vor
allem fur eine konsequente objektorientierte Programmierung, auch
in der Klasse ,MySldWorksCls" und einer neuen Dokument Klasse
maoglich. Es wird in diesem Kapitel auf eine solche Klasse
verzichtet, um Ihnen die Ereignisse leicht verstandlich zu erklaren.

Das Formular ,.SldWorksEventFrm* wird fir die kommenden
Aufgaben mit einigen Steuerelementen ausgestattet.

Fugen Sie bitte ein Label, zwei Buttons und eine ListBox ein und
verandern Sie die Eigenschaften dieser Steuerelemente nach den
folgenden Tabellen:

SldWorksEventFrm:

Eigenschaft Wert anelle 20

Showlcon False Eigenschaften des

Size 400° 300 SldWorksEventFrm
! Formular

Text SolidWorks API Schulung

Labell: rabelle 2.1

Eigenschaft Wert Cotndorta

Name IbIHinweis Eigberllfchaﬁen des

Text Ermittelte SolidWorks Events; abe

Buttonl:

Eigenschaft Wert ahelle 2.2

Name cmdStart Eigenschaften des

Size 100; 30 Buttonl

Text Start
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Button2:

Eigenschaft Wert

Name cmdBeenden
Size 100; 30

Text Beenden
ListBox1:

Eigenschaft Wert

Name IstEreignis
Size 370; 140

Diese Steuerelemente richten Sie im Formular bitte aus, damit

dieses ungefahr so aussieht.

selidWorks APIISChulune

Ermittelte SolidWorks Events:

Lox|

| sten |

l Beenden ]

Damit das Formular beim Starten des , SldWorksDokument*
Projekts angezeigt wird, mussen Sie die Einstellung des

Startformulars anpassen.

Offnen Sie die Projekteinstellungen unter ,MyProject”, und
wechseln Sie in das Register ,Anwendung®. Dort wahlen Sie als
Startformular das ,SldWorksEventFrm* aus.

I Anwendung
Kompilieren
Debuggen Assemblyname:
5 |SldworksDokument
Verveise
Ressourcen Anwendungstyp:

Windows-4 il
Einstellungen LA ILACIE R

Signierung Startformular:
SchulungF [
Sicherheit Gtihgrem [~
[schulungFrm |

Vergffentichen | |l osC s

Nach diesen Vorbereitungen kénnen Sie mit der
Eventprogrammierung in SolidWorks beginnen.

44

Tabelle 2.3
Geanderte
Eigenschaften des
Button2

Tabelle 2.4
Geanderte
Eigenschaften des
ListBox1

Abbildung 2.0
Das Formular
SldWorksEventFrm

Abbildung 2.1
Das Startformular
in den Projekt-
einstellungen
andern
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2.1 SolidWorks Ereignisse verfigbar machen

Der Dim Anweisung kénnen Sie den optionalen Bestandtell
WithEvents tbergeben.

Die Dim Anweisung deklariert und reserviert Speicherplatz fur eine
oder mehrere Variablen.

Wenn eine Variable mit WithEvents definiert ist, kdnnen Sie
deklarativ angeben, dass eine Methode die Ereignisse der
Variablen mit dem Handles-Schlisselwort behandelt.
WithEvents kann nur auf Klassen- oder Modulebene verwendet
werden. Dies bedeutet, dass der Deklarationskontext fur eine
WithEvents-Variable, eine Klasse oder ein Modul sein muss und
keine Quelldatei, kein Namespace, keine Struktur und keine
Prozedur sein kann.

In Ihrem Beispiel deklarieren Sie das SolidWorks Objekt in der
Formularklasse so, dass dieses in der gesamten Klasse zur
Verfligung steht. Dies bedeutet, dass Sie die Dim Anweisung direkt
nach dem einleiteten der Formularklasse einftigen.

Public Class SldWorksEventFrm Code 2.0
Deklarieren des
. . SolidWorks Objekts
Dim WithEvents oSwAppCls As SldWorks.SldWorks mit dem
WithEvents
End Class Bestandteil
Hinweis:

Nicht alle SolidWorks Objekte besitzen Events. Ob und welche Events ein
SolidWorks Objekt besitzen, kénnen Sie der Online Hilfe oder dem
Objektbrowser im Visual Studio entnehmen.

Durch die Deklaration mit WithEvents stehen lhnen in der
Formularklasse ,SldWorksEventFrm* alle Ereignisse der
~SldWorks.SldWorks* Klasse zur Verfigung.
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2.2 Auf das Offnen eines Dokuments reagieren

Damit Sie auf das Offnen eines Dokuments reagieren konnen,
bendtigen Sie ein Ereignis der ,SldWorks.SldWorks* Klasse,
welches Ihnen das Offnen eines Dokuments mitteilt.

Der API Online Hilfe kdnnen Sie im Register Inhalt entnehmen,
dass lhnen SolidWorks sogar drei Ereignisse fur diese Aktion zur
Verfligung stehen.

E2solidWorke and Add Tz APLHEl CIOxX Abbildung 2.2

c: & Die Events des
’Ausb\endsn SLIJCHEH Zuriick Drucken _ S|dW0|’k5.S|dW0|’k5
Al — | FiloOpenNotify2 - SldWorks Event 0 Objekts

=5 See Also  Example  Availability ‘

Post-notifies the user program when an existing file has been opened. You can use
SldWorks: : GetOpenDocumentByName with FileName to get a pointer to the newly opened
document.

|
“ Description

NOTES

o If developing a C++ application, use swAppFileOpenNotify2 to register for this
notification

* Because it is possible to have a NULL active document when an add-in is notified by
swAppFileOpenNotify2, use SldWorks::IGetOpenDocumentByName2 instead of
SldWorks: :TActiveDoc2.

o This event is very similar to the now obsolete SldWorksEvents: :FileOpenNotify event.
The difference is that SldWorksEvents: :FileOpenNotify2 is fired later in the process than
SldWorksEvents::FileOpenNotify, so that if end-users respond to the event by opening a
new part, then NewDocument, NewPart, NewAssembly, or NewDrawing2 is successful

Es handelt sich um die Ereignisse ,FileOpenNotify2*,
.FileOpenPostNotify* und ,FileOpenPreNotify*.

Diese Ereignisse werden, wie die Bezeichnungen verraten,
nacheinander in folgender Reihenfolge aufgerufen:

1. FileOpenPreNotify — Das Offnen dieses Dokuments hat noch
nicht begonnen.

2. FileOpenNotify2 — Standard Ereignis, welche das Offnen
eines Dokuments mitteilt.

3. FileOpenPostNotify — Das Offnen des Dokuments ist
abgeschlossen.

Das verwendete Ereignis ist das Standardereignis
,FileOpenNotify2*.

— i H H SolidWorks API
status = FileOpenNotify2 (FileName) oWorks
FileOpenNotify2
Als Parameter erhalten Sie von diesem Ereignis folgenden Wert:
* FileName = Dateipfad des SolidWorks Dokuments, welches

in SolidWorks gedffnet wird.
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Dieses, sowie alle anderen Ereignisse, fiigen Sie in die
Formularklasse ein, indem Sie in der linken ComboBox des
Codefensters das deklarierte ,,SldWorks.SldWorks* Objekt, in
diesem Beispiel ,0SWAppCls*, auswahlen.

Wenn Sie das Objekt in der linken ComboBox ausgewahlt haben,
stehen lhnen alle Ereignisse dieses Objekts in der rechten
ComboBox zur Verfiugung. Wahlen Sie in der rechten ComboBox
das ,FileOpenNotify2“ Ereignis aus.

— SdworlcEventFm.vb [Entwur] __SchuungFm.vb.’ SIdWorksEventFrm.vb= |_SdWorksDokument | _Objeitbrowser - X
| &% oswappCls v ||EJ(pekdarationen) v
1CPublic Class SldWorksEventFrm [ (Deklarationen)

# ActiveDocChangeNotfy
Dim WithEvents oSwAppCls As SldWorks? ActiveModeDocChangeNotfy
# BeginRecordMotify

# BeginTransiationNotify

# DestroyNotfy

# DocumentConversionNotify
# DocumentLoadNotify

# EndRecordNotify

# EndTranslationNotify

# FlleNewNotfy

# FleNewNotfy2

# FileQpenNotify

s
# FieOpenPostNotify

# FileOpenPreNotfy

# LightsheetCreateNotify

# NonNativeFieOpenNotify
# OnldieNotiy

# PromptForFilenameNotify
# PropertySheetCreateNotify:
# ReferencedFlePreNotify

# ReferenceNotFoundnotify

5 End Class

Wenn Sie den Eintrag in der ComboBox ausgewahlt haben, wird
die Ereignisprozedur automatisch in die Klasse eingefiigt.

Private  Function oSwAppCls_FileOpenNotify2( _

ByVal FileName As String ) As Integer
Handles oSwAppCls.FileOpenNotify2

End Function

Die Parameter werden fir dieses Ereignis so angelegt, wie Sie das
.FileOpenNotify2“ Ereignis benotigt.

Der fur Visual Basic wichtigste Teil dieses Handlers ist

.Handles oSwAppCls.FileOpenNotify2*“.

Damit wir dieses Ereignis testen kdnnen, missen Sie in die
~SldWorksEventFrm* Formularklasse zwei weitere Ereignisse flr
den ,cmdStart” und ,cmdBeenden*” Button einfligen.

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Das Einfligen des
Events
FileOpenNotify2 mit
Hilfe des

Visual Studios

Code 2.1
Ereignisprozedur
des
FileOpenNotify2
Ereignis
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Im ,cmdStart.Click Ereignis initialisieren Sie das deklarierte
,O0SWAppPCIs* Objekt mit der bekannten Methode
~S0lidWorksinstanz* aus der ,MySIdWorksCls*.

Private  Sub cmdStart_Click( _ Code 2.2
ByVval sender As System.Object, _ Eéi'gcmzpsr;zrigfck
ByVal e As System.EventArgs) Ereignis
Handles cmdStart.Click
Try

'‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren

oMySldWorks = NewMySldWorksCls
‘Get Methode ausfiihren
oSwWAppCls = oMySIldWorks.SolidWorksInsta nz()
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Im ,cmdBeenden.Click” Ereignis geben Sie das ,,0SwWAppCls*®
Objekt wieder frei (leeren) und schlie3en das Formular, damit die
Anwendung beenden wird.

Private  Sub cmdBeenden_Click( _ Code 2.3
ByVal sender As System.Object, _ Ereignisprozedur
ByVal e As System.EventArgs) _ gfnSdBeen den. Click
Handles cmdBeenden.Click Ereignis '
Try

'SolidWorks freigeben
oSwWAPppCls = Nothing
'Formular schliel3en
MeClose()
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Wenn das ,SldWorksDokument” Projekt gestartet und auf den
.oStart Button des ,SldWorksEventFrm* geklickt wird, initialisiert das
Ereignis des Buttons die Variable ,0SwWAppCls* mit der aktuellen
SolidWorks Sitzung.

Ab dem Moment, in der diese Variable mit der SolidWorks Instanz
belegt ist, kann die Formularklasse alle Ereignisse empfangen.
Verarbeitet werden jedoch nur die Ereignisse, welche in der Klasse
Uber einen Ereignishandler, definiert durch das Schlusselwort
.Handles", verfligen.
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Da die Ereignisprozedur des ,FileOpenNotify2“ Ereignis leer ist,
bekommen Sie davon nichts mit. In anderen Worten es passiert
nichts.

Als Ziel soll in der Ereignisprozedur ,FileOpenNotify2“ der
Ubergebene Parameter ,Filename*" als neuer Eintrag in die ListBox
.IStEreignis* einfligen werden.

Um dies zu realisieren, bendtigen Sie jedoch eine Einstellung, die
im ,Form.Load" Ereignis des ,SldWorksEventFrm* festgelegt wird.

Dies ist deshalb notig, da es sich bei einem Zugriff auf die ListBox
.IStEreignis® des ,SldWorksEventFrm* Formulars im
~SldWorks.FileLoadNotify2“ Ereignis um einen ungultigen Thread
Ubergreifenden Zugriff handelt.

Damit sich das Augenmerk dieses Skripts nicht auf die
Threadprogrammierung mit Visual Basic richtet, sondern auf die
SolidWorks API Programmierung, fugen wir ein ,Form.Load"
Ereignis in die Klasse ein und legen in diesem Ereignis fest, dass
Thread tUbergreifende Zugriffe erlaubt sind.

(Aus Platzgrinden in kleinerer Schriftgrofie)

Code 2.4

Ereignisprozedur
des MyBase.Load

Private  Sub SldWorksEventFrm_Load( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _

Handles MyBase.Load Ereignis
Try
‘Unerlaubte Thread ubergreifende Zugriffe erlauben
System.Windows.Forms.Form.CheckForlllegalCr ossThreadCalls = False
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub
Dies ist nicht die feine englische Art. Es gibt Uber die Invoke
Methode eine offizielle Moglichkeit einen solchen Aufruf und Zugriff
zu realisieren. Wegen des bereits erwahnten Grunds mochten wir
jedoch an dieser Stelle darauf verzichten und nicht nur ein Auge
zudriicken.
Hinweis: > Link
Weitere Hinweise erhalten Sie in der zahlreichen Fachliteratur und Mbehrhl/lnflc:_rtwati%nen
in zahlreichen Beitragen im Internet. Hier nur eine kleine Auswabhl: Programmierung
» http://www.galileocomputing.de/openbook/visual_basic/Kapit
el_11-001.htm
» http://www.microsoft.com/germany/msdn/library/net/Multithre
adProgrammierungMitVisualBasicNET.mspx
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Fugen Sie nun in der Ereignisprozedur des ,FileOpenNotify2“
Ereignis einen Aufruf hinzu, um den Dateinamen in die Liste der
ListBox hinzuzuftigen.

Private  Function oSwApp_FileOpenNotify2( _ Code 2.5
ByVal FileName As String ) As Integer Inhalt der
Handles oSwApp.FileOpenNotify2 Ereignisprozedur
des
FileOpenNotify2
Try Ereignis

'‘Den Ubergebenen Dateinamen

'in die ListBox einfligen

‘(Ungultiger Thread

‘Ubergreifender Zugriff)
MelstEreignis.ltems.Add(FileName)

Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )

MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Function

Wenn Sie das Projekt ,SldWorksDokument” starten und im
Formular ,SldWorksEventFrm* auf den ,Start* — Button klicken
empfangt Ihr Formular alle Ereignisse. Wenn Sie anschlie3end in
SolidWorks ein Dokument 6ffnen, wird der Dateipfad dieses
Dokuments in die Liste des Formulars angetragen.

Somit haben Sie auf ein Ereignis von SolidWorks reagiert und
dieses ausgewertet.
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2.3 Auf das Speichern eines Dokuments reagieren

Bevor Sie auf das Ereignis einer Speicheraktion reagieren, missen
Sie sich in die SolidWorks Dokument Klassen einarbeiten.
Diese enthalten die benétigen Events und werden deshalb bendtigt.

Ein gedtffnetes SolidWorks Dokument wird durch das
~SldWorks.ModelDoc2" Objekt dargestellt. Dieses lasst sich je nach
Dokumenttyp in die Objekte ,SldWorks.PartDoc*,
~SldWorks.AssemblyDoc” und ,SldWorks.DrawingDoc* umwandeln.

—_—— Abbildung 2.4
45 - ModelDoez : Objektstruktur des
: ; : - —— ModelDoc2 Objekts
| FartDoc | |Assemh|yDoc|. |DrawngDc |

- + -

Die SolidWorks ,SldWorks.ModelDoc2“ Klasse wird zum Beispiel
durch die Eigenschaft ,ActiveDoc" oder die Methode
,GetOpenDocumentByName* der ,SldWorks.SldWorks* Klasse
initialisiert. Es gibt weitere Methoden Uber die eine Initialisierung
erfolgen kann. Wir betrachten uns im Moment nur die Eigenschaft
(Property) ,SldWorks.ActiveDoc".

ActiveDoc = SldWorks.ActiveDoc (VB Get property) Solworks AP
ActiveDoc

Diese Property gibt Innen als Ruckgabewert eine Instanz des

.ModelDoc2" Objekts zuriick, von dem Dokument, welches aktuell

in SolidWorks aktiv (aktives Dokumentfenster) ist.

FiUr das Beispiel dieses Kapitels konnen Sie das ,FileOpenNotify2*
Ereignis nutzen, um in dieser das ,,SldWorks.ModelDoc2" Objekt zu
initialisieren.
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Private  Function oSwAppCls_FileOpenNotify2( _ ggldei]ezﬁﬁdes
ByVal FileName As String ) As Integer ModelDoc2 Objekts
Handles oSwAppCls.FileOpenNotify2 in der
Try Ereignisprozedur
'Den ibergebenen Dateinamen gﬁzOpenNotifyZ
'in die ListBox einfligen Ereignis
'(Ungdltiger Thread
‘Ubergreifender Zugriff)
MelstEreignis.ltems.Add( "Offnen: " & FileName)

‘ModelDoc2 deklarieren
Dim oSwModel As SldWorks.ModelDoc2
'‘Dokumenten Objekt belegen
oSwModel = CType(oSwAppCls.ActiveDoc, _
SldWorks.ModelDoc?2)
‘Nicht mehr bendtigtes Objekt freigeben

oSwModel = Nothing
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )

MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Function

Als nachstes mussen Sie den gedffneten Dokumenttyp ermitteln,
um mit Hilfe dieser Information ein spezielleres Dokumenten Objekt
zu belegen.

Ist zum Beispiel in SolidWorks eine Baugruppe gedffnet, dessen
Instanz in einem ,SldWorks.ModelDoc2“ Objekt steckt, kdnnen Sie
dieses nicht in ein ,PartDoc" oder ,DrawingDoc” umwandeln. Dies
wurde in Ihrer Anwendung einen Fehler auslésen. Nur die
Umwandlung in ein ,SldWorks.AssemblyDoc" Objekt ist in einem
solchen Fall richtig.

Den Dokumententyp kbnnen Sie durch eine Methode der
L,SldWorks.ModelDoc2“ Klasse ermitteln.
SolidWorks API

retval = ModelDoc2.GetType ModelDoc2.
GetType

Als Parameter erhalten wir von dieser Methode folgenden Wert:
« retval = Enumerationsvariable des Typs
swDocumentTypes_e
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Die Rickgabe dieser Methode kdnnen Sie direkt in einer

Select Case Anweisung auswerten.
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Select Case oSwModel.GetType Code 2.7
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocPART i‘:ﬁgitsﬁﬁzeum den
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDoCASSEMBLY Dokumetentyp
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocDRAWING auszuwerten
Case Else
Debug.Assert( False )

End Select

Damit Sie die spezielleren Dokumentobjekte initialisieren und

dessen Ereignisse nutzen kdnnen, missen Sie diese, wie die

,O0SWAppPCIs* Variable zuvor, in der gesamten Formularklasse zur

Verfligung stellen und mit dem Bestandteil WithEvents deklariert

werden.

Dim WithEvents oSwPartCls  As SldWorks.PartDoc Code 2.8

Dim WithEvents oSwAssemblyCls ~ As SldWorks.AssemblyDoc ggﬁ('j"’\‘,:/a;'rig der

Dim WithEvents oSwDrawingCls  As SldWorks.DrawingDoc Dokument Objekte

Diese Objekte belegen Sie in der bereits bestehenden
Select Case Anweisung, je nach Dokumententyp.

'ModelDoc?2 deklarieren
Dim oSwModel As SldWorks.ModelDoc2 Code 2.9

'‘Dokumenten Objekt belegen
oSwModel = CType(oSwAppCls.ActiveDoc, _
SldWorks.ModelDoc?2)
Select Case oSwModel.GetType
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocPART

Vollstandige
Verarbeitung des
ModelDoc?2 Objekt
in der
Ereingisprozedur
FileOpenNotify2

oSwPartCls = CType(oSwModel, _
SldWorks.PartDoc)
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocASSEMBLY

oSwAssemblyCls = CType(oSwModel,
SldWorks.AssemblyDoc)

Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocDRAWING

oSwDrawingCls = CType(oSwModel, _
SldWorks.DrawingDoc)

Case Else

Debug.Assert( False )

End Select

‘Nicht mehr bendtigtes Objekt freigeben
oSwModel = Nothing

Mit dieser Select Case Anweisung belegen Sie bei einem
SolidWorks Dokument immer das entsprechende Dokument Objekt
in dem Ereignis, welches aufgerufen wird, wenn ein Dokument in
SolidWorks geotffnet wird.

Sie kénnen also immer auf das Speichern dieses zuletzt gedffneten
Dokuments reagieren.
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Das bendtigte Ereignis heilt in allen Dokument Objekten
~FileSaveNotify*.

status = FileSaveNotify (FileName)

Als Parameter erhalten Sie von diesem Ereignis folgenden Wert:
* FileName = Dateipfad des SolidWorks Dokuments, unter
welches es gespeichert wird

In diesem Ereignis fligen Sie, ahnlich wie beim Offnen eines
Dokuments, einen Eintrag in die Liste der Listbox ,IstEreignis” ein.
Damit Sie diesem mit einem Offnen Eintrag unterscheiden kénnen,
andern Sie zunéchst das FileOpenNotify2 Ereignis.

'‘Den Ubergebenen Dateinamen

'in die ListBox einfligen

‘(Ungultiger Thread

‘Ubergreifender Zugriff)

MelstEreignis.Items.Add( "Offnen: " & FileName)

Fugen Sie bitte nun fur alle drei SolidWorks Dokument Objekte,
also ,oSwPartClIs*, ,0SwAssemblyCls“ und ,oSwDrawingCls“, das
.FileSaveNotify* Ereignis in unsere Klasse ,SIdWorksEventFrm*
ein. Diese Ereignisprozeduren befillen Sie mit einem jeweils
identischen Inhalt, welche am Beispiel des Ereignisses
,0SwPartCls. FileSaveNotify* dargestellt wird.

Private  Function oSwPartCls_FileSaveNotify( _
ByVal FileName As String ) As Integer
Handles oSwPartCls.FileSaveNotify
Try

'‘Den Ubergebenen Dateinamen

'in die ListBox einfligen

‘(Ungultiger Thread

‘Ubergreifender Zugriff)

MelstEreignis.Items.Add( "Speichern: " & FileName)
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &

ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Function

www.Schuler-DA.de
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PartDoc.
FileSaveNotify
AssemblyDoc.
FileSaveNotify
DrawingDoc.
FileSaveNotify

Code 2.10
Erweiterung des
Listeneintrags

Code 2.11
Ereignisprozedur
des FileSaveNotify
Ereignis
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Damit Sie die Anwendung sauber beenden flgen Sie als letztes
das Freigeben der Dokument Objekte in die ,cmdBeenden.Click”
Ereignisprozedur ein.

Private  Sub cmdBeenden_Click( _ Code 2.12
ByVaI sender As SyStem.ObjeCt, _ Ereignisprozedur
ByVal e As System.EventArgs) _ des
Handles cmdBeenden.Click cmdBeenden.Click
'SolidWorks freigeben \',EVS'CghrgrsnSZ?é'”
oSwPartCls = Nothing SolidWorks Objekte
oSwDrawingCls = Nothing freigegeben werden
oSwAssemblyCls = Nothing
oSwWAppCls = Nothing
‘Formular schliel3en
MeClose()
End Sub

Nun konnen Sie die Anwendung wieder testen, indem Sie
Dokumente in SolidWorks 6ffnen und speichern. Vergessen Sie
dabei nicht die Verarbeitung der Ereignisse mit einem Klick auf den
.oStart” - Button zu starten. Sie werden sehen, wie sich lhre
Aktionen auf die Eintrage der ListBox auswirken.

2.4 Ein Ereignis in SolidWorks stoppen

Sie kénnen ein Ereignis in SolidWorks nicht nur auswerten,
sondern auch viele Ereignisse stoppen bzw. verandern.

Sie kénnen zum Beispiel das Offnen eines Dokuments verhindern,
indem Sie das Ereignis abfragen und dessen Status verandern.

Das mochten Sie doch sofort mal ausprobieren!

Das Offnen eines Dokuments lasst sich im ,FileOpenPreNotify*
stoppen. Welches Ereignis war das noch mal? Das
,FileOpenPreNotify* Ereignis wird vor dem Offnen eines
Dokuments ausgeldst.
. . . SolidWorks API
status = FileOpenPreNotify (FileName) SldWorks.
FileOpenPreNotify

Als Parameter erhalten Sie von diesem Ereignis folgenden Wert:

* FileName = Dateipfad des SolidWorks Dokuments, unter

welches es gedffnet werden soll.

Der Status dieses Ereignisses ist Standard auf Null gesetzt.
Mochten Sie dieses Ereignis stoppen, miussen Sie diesen Status in
1 oder true (hat bei der Umwandlung in Integer den Wert 1) als
Ruckgabewert Ubergeben. Wenn Sie das Ereignis nicht verhindern
mochten, lassen Sie den Status einfach unverandert.
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Um nicht jedes Offnen eines Dokuments zu verhindern, fragen Sie
dies am besten mit einer MessageBox ab.

Fugen Sie also in unsere Klasse ,SldWorksEventFrm* das Ereignis
,O0SWApPPCls.FileOpenPreNotify” ein und beflllen dieses mit
folgendem Inhalt:

Private  Function oSwAppCls_FileOpenPreNotify( _ Code 2.13
ByVal FileName As String ) As Integer :E”hf’"t der g
Handles oSwAppCls.FileOpenPreNotify Jog Jnisprozeaur
Try FileOpenPreNotify2
If MsgBox( _ Ereignis
"Es wurde versucht in SolidwWorks" &
vbNewLine & "die Datei: " & FileName &
" zu offnen: " & vbNewLine & _
"Mdchten Sie dies verhindern?" ,
MsgBoxStyle.Question Or MsgBoxStyle.YesNo, _
"Offnen der Datei abbrechen" )=_
MsgBoxResult.Yes Then
‘Ereignis abbrechen
Return Cint (True)
End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Function
Wenn Sie das Projekt nun testen, werden Sie feststellen, dass ein
Dokument nicht ge6ffnet wird, wenn Sie dies durch die
MessageBox angeben.
Sie sehen, dass die SolidWorks Events ein sehr umfangreiches
und effektives Instrument sind, um auf Aktionen des Users zu
reagieren oder diese in Erfahrung zu bringen.
Zudem haben Sie an dem letzten Beispiel gelernt, wie Sie eine
Aktion unterbinden kdnnen.
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3  Dokumenthandling in SolidWorks

In fast allen SolidWorks APl Anwendungen ist das Offnen,
Speichern und Auswerten von SolidWorks Dokumenten ein
zentrales Thema. Arbeitet Ihre Anwendung zum Beispiel mit
Masterdokumenten, werden diese in SolidWorks geoffnet,
bearbeitet, gespeichert und anschliel3end in SolidWorks
geschlossen.

Damit diese Grundlagen kein Hindernis fur Ihre Aufgabe sind,
werden lhnen in diesem Kapitel alle nétigen Befehle der
SolidWorks API erklart um Ihre Dokumente effektiv handeln zu
konnen.

Neben den Befehlen der SolidWorks API ist der richtige Umgang
mit den Net-Klassen wichtig, welche fur das File System lhres
Computers stehen.

3.1 Arbeiten mit den Net-Klassen System.lO

Dieses Kapitel soll bei weitem kein Visual Basic Buch ersetzen und
auch keine Visual Basic Befehlsreferenz sein. Vielmehr geht es
darum, lhnen die wichtigsten und in diesem Kapitel benétigten
Methoden zu zeigen.

» Link

Hinweis: Mehr Informationen
Weitere Hinweise erhalten Sie in der zahlreichen Fachliteratur Uber die Net-
. . L . . . . Klassen System.|O
und in zahlreichen Beitragen im Internet. Hier nur eine kleine
Auswahl:
» http://lwww.galileocomputing.de/openbook/visual _basic/Kapit
el 12-001.htm

» http://www.vbarchiv.net/workshop/workshop72.php
» http://www.vbarchiv.net/workshop/workshop73.php

System.lO.File

Existenz einer Datei priufen:

Visual Basic

Public Shared Function Exists ( _ ﬁh’g‘gggg

path As String) As Boolean Befehlsreferenz

Als Parameter ubergibt man folgenden Wert:
* path = Die zu Uberprifende Datei.

Ruckgabewert:

.Lrue”, wenn der Aufrufer Uber die erforderlichen Berechtigungen
verfugt und path den Namen einer vorhandenen Datei enthalt,
andernfalls false.
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Eine Datei verschieben:

Public Shared Sub Move ( _ Visual Basic
sourceFileName As String, System 1.
destFileName As String) Befehlsreferenz

Als Parameter ubergibt man dieser Funktion folgende Werte:
+ sourceFileName = Der Name der zu verschiebenden Datei.
+ destFileName = Der neue Pfad fur die Datei.

Eine Datei l6schen:

Visual Basic

Public Shared Sub Delete ( _ System.IO.
path As String) File.Delete

Befehlsreferenz

Als Parameter ubergibt man dieser Funktion folgenden Wert:
e path = Der Name der zu I6schenden Datei.

System.|O.Directory

Fir die Bearbeitung von Verzeichnissen steht Ihnen die Net Klasse
System.lO.Directory zur Verfigung. Diese enthélt fast dieselben
Befehle wie die System.lO.File Klasse. Anstelle von Dateien
werden in dieser Klasse Verzeichnisse bearbeitet.

Neues Verzeichnis erzeugen:
Public Shared Function CreateDirectory ( _ St
path As String) As Directorylnfo Directory.

CreateDirectory
Befehlsreferenz

Als Parameter ubergibt man dieser Funktion folgenden Wert:
» path = Der zu erstellende Verzeichnispfad.

Als Riuckgabewert erhalten Sie eine Instanz des vom Parameter
path angegebene Directorylnfo Objekt.
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System.|O.Path

Die System.|O.Path Klasse enthalt Methoden, um bestimmte
Bestandteile eines Dateipfads einfach zu ermitteln.

Extension des Dateipfads ermitteln:

Public Shared Function GetExtension ( _ Visual Basic
. . System.|O.
path As String) As String Path.GetExtension

Befehlsreferenz

Als Parameter ubergibt man dieser Funktion folgenden Wert:
e path = Die Pfadzeichenfolge, aus der die Erweiterung
abgerufen werden soll.

Ruckgabewert
Eine String, der die Erweiterung des angegebenen Pfades
(einschlief3lich ".") enthalt.

Dateinamen mit Extension ermitteln:

Visual Basi
Public Shared Function GetFileName ( _ s;/ssligm.?cj.lc
path As String) As String pah. Getf lleName
Als Parameter Ubergibt man dieser Funktion folgenden Wert:
» path = Die Pfadzeichenfolge, aus der der Dateiname und die
Erweiterung abgerufen werden sollen.
Ruckgabewert
Ein String, bestehend aus den Zeichen nach dem letzten
Verzeichniszeichen in path.
Dateinamen ohne Extension ermitteln:
Public Shared Function GetFileNameWithoutExtension ( _ Srotomio Path
path As String) As String GetFileName

WithoutExtension
. . . . Befehlsreferenz
Als Parameter Ubergibt man dieser Funktion folgenden Wert:

» path =Der Pfad der Datei.

Ruckgabewert
Ein String, der die von GetFileName zurlickgegebene Zeichenfolge
enthalt, ohne den letzten Punkt (.) und alle folgenden Zeichen.
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Verzeichnis eines Dateipfads ermitteln:
. . . Visual Basi
Public Shared Function GetDirectoryName ( _ S;/SsLigm.?g.lcPath.
i i GetDirectoryN
path As String) As String Dbt e
Als Parameter Ubergibt man dieser Funktion folgenden Wert:
» path = Der Pfad einer Datei oder eines Verzeichnisses.

Ruckgabewert
Ein String, die Verzeichnisinformationen fur path enthalt.

Sie sehen, die Methoden der Net-Klassen System.lO sind keine
Hexerei. Die meisten Methoden erklaren sich bereits aus dem
Methodennamen. Mit den System.lO Klassen stellt Ihnen die Net
Klassenbibliothek ein umfangreiches Werkzeug zur Verfigung, mit
welchem Sie Ihre Dateien mihelos manipulieren und bearbeiten
konnen.

Wie bereits in den zuvor behandelten Kapiteln, starten Sie die
SolidWorks API Methoden mit Hilfe eines Formulars, welches Sie
zunachst erstellen missen und als Startformular in Threm Projekt
~SldWorksDokument* festlegen.

Fugen Sie bitte in Ihr Projekt ein neues Formular mit den Namen
~SldWorksDokumenteFrm*® ein. In dieses Formular fiigen Sie ein
Label, einen OpenFileDialog und zunéchst zwei Buttons ein (das
Formular wird im laufe dieses Kapitels erweitert). Passen Sie
folgende Eigenschaften der Steuerelemente an:

SldWorksDokumenteFrm: Tabelle 3.0

Eigenschaft

Wert

Showlcon

False

Size

330; 240

Text

SolidWorks API Schulung

Labell:

Eigenschaft

Wert

Name

IblUeberschrift

Text

Schuler Design Automation
GmbH

SolidWorks API Schulung
SolidWorks Objekte und
Dokumente

Size

300; 60

TextAlign

MiddleCenter

60

Geanderte
Eigenschaften des
SldWorks
DokumenteFrm
Formular

Tabelle 3.1
Geénderte
Eigenschaften des
Labell
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Buttonl:

Eigenschaft Wert

Name cmdOeffnen
Size 110; 30
Text Offnen
Button2:

Eigenschaft Wert

Name cmdSchliessen
Size 110; 30
Text Schliel3en

Ordnen Sie diese Steuerelemente so an, dass |hr Formular
ungefahr wie die Abbildung aussieht.

Vergessen Sie nicht das Formular ,SldWorksDokumenteFrm*® als

3./ SolidWorks API Schulung g@ﬁ

Schuler Design Automation GmbH
SolidWorks API Schulung
SolidWorks Objekte und Dokumente

Schliefen

Startformular unter ,MyProject” festzulegen.
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In die Ereignisprozedur des ,cmdOeffnen.Click* Ereignis figen Sie
bitte folgenden Code ein, um eine SolidWorks Datei durch einen
,Offnen-Dialog“ auswahlen zu kénnen. Dabei erlauben Sie die
Dateitypen ,*.sldprt”, ,*sldasm” und ,*.slddrw”. Mit Hilfe dieses
Dialogs kénnen Sie ein beliebiges SolidWorks Dokument
auswahlen, welches Sie in SolidWorks 6ffnen.

Private  Sub cmdOeffnen_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdOeffnen.Click

Try

‘Dialog aufrufen
With MeOpenFileDialogl
'Keine Auswahlvorgabe
.FileName =
'Welche Dateitypen durfen
'in diesem Dialog ausgewahlt werden
Filter = "SolidWorks Bauteil (*.sldprt)|*.sldprt|" &
"SolidWorks Baugruppe (*.sldasm)|*.sldasm|" &
"SolidWorks Zeichnung (*.slddrw)|*.slddrw"
'Titel das Dialogs
.Title = "SolidWorks Dokument 6ffnen”
End With
‘Wenn eine Datei getffnet werden soll
If MeOpenFileDialogl.ShowDialog() = _
Windows.Forms.DialogResult.OK Then
'‘Ausgewaltes SolidWorks Dokument
Debug.Print( _
MeOpenFileDialogl.FileName)
End If
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Wenn Sie das Projekt starten und auf den ,Offnen” Button klicken,
sollten Sie einen ,Offnen Dialog" angezeigt bekommen.

| SolidWorks Dokument &ffnen RE3 Abblldung 3.1
Suche spe ¥ o2om- Windows Datei
[e) et SLoPT offnen Dialog
E\genEJDa‘(e\en
s
q Dateityp: %vim::amswigs‘\jpg vz [m]
TR !
Nach dem Sie nun alle Vorbereitungen getroffen haben, kdnnen
Sie in die SolidWorks API einsteigen.
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3.2 Ein Dokument in SolidWorks 6ffnen

Das Offnen eines SolidWorks Dokuments erfolgt durch die
Methode ,,OpenDoc6*.

retval = SldWorks.OpenDoc6 ( filename, type, options, SondWorks API
configuration, Errors, Warnings ) OpenDoc6

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

* Filename = Dateipfad des SolidWorks Dokuments, welches
Sie 6ffnen mochten.

* Type = SolidWorks Dokumententyp. Definiert durch die
Enumerationsvariablen swDocumentTypes_e

« Options = Option beim Offnen des Dokuments, wie Silent
oder ReadOnly. Definiert durch die Enumerationsvariablen
swOpenDocOptions_e

« Configuration = Konfiguration des SolidWorks Dokuments,
welches gedffnet werden soll.

* Errors = Riickgabewert Errormeldung. Definiert durch die
Enumerationsvariablen swFileLoadError_e

* Warnings = Rickgabewert Warnungsmeldung. Definiert
durch die Enumerationsvariablen swFileLoadWarning_e

Als Ruckgabe erhalten Sie eine Instanz des gerade gedffnetem
SolidWorks Dokuments in einem ,SldWorks.ModelDoc2" Objekt.

Soviel zur Theorie, aber nun endlich wieder zur Praxis. Erstellen
Sie in der Klasse ,MySldWorksCls* eine Methode
.DokumentOeffnen“ des Typs ,SldWorks.ModelDoc2".

Dieser Methode fligen Sie einen Parameter hinzu um den
Dateipfad des Dokumentes festzulegen, welches geotffnet wird.

Diese Methode wird Sie so allgemein wie moglich gestaltet, damit
Sie diese immer verwenden kdnnen, wenn Sie ein Dokument in
SolidWorks 6ffnen moéchten.
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In die Methode selbst fligen Sie drei Variable ein, welche Sie mit
den Ruckgabewerten der ,OpenDoc6" Methode beflllen werden.

Friend Function DokumentOeffnen( _ Code 3.1
ByVal sDateipfad  As String ) As SldWorks.ModelDoc2 Funktionsrahmen
Tr der Funktion
y DokumentOeffnen

'‘Bendtigte Variablen

Dim oSwModel As SldWorks.ModelDoc2

Dim eError  As SwConst.swFileLoadError_e

Dim eWarning  As SwConst.swFileLoadWarning_e
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try

End Function

Fugen Sie als nachstes eine weitere Variable in die Methode ein,
welche den Dokumenttyp enthalt. Diesen ermitteln Sie durch die
Extension des Dateipfads.

Damit der Ubergebene Parameter und die Klassenvariable
,O0SWAppPCIs“ mit sinnvollen Inhalt belegt sind, fiigen Sie zwei
einfache Abfragen in die Methode ein, um diese zu uberprifen.

'SolidWorks Dokumenttyp

Dim eDocTyp As SwConst.swDocumentTypes_e ggf:m%tzer
Dim sExtension As String uberprifen
'Existenz der Gbergeben Datei prifen
If 10.File.Exists(sDateipfad) = False Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Die Datei: " & sDateipfad & _
" ist nicht vorhanden." )
End If
'SolidWorks Application Objekt priifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'‘Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Kein SolidWorks Application " &
"Objekt vorhanden" )
End If
Als nachstes mussen Sie den Dokumententyp ermitteln.
Doch bevor Sie dies tun, mussen Sie fur die Klasse
.MySIldWorksCls* eine wichtige Option festlegen.
Durch die Option ,,Option Compare Text", welche Sie (wie jede
Visual Basic Option) vor der ,MySolidWorksCls* Klasse einfuigen,
wird festgelegt, dass ein String nicht nach Grol3- und
Kleinschreibung unterschieden wird.
Dies ist wichtig, da Sie nicht sicher sein kénnen, ob die Extension
des Dateipfads in Grol3- oder Kleinbuchstaben vorliegt.
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Diese Option kdnnen Sie ebenfalls in den Projekteinstellungen
unter ,MyProject” festlegen.

Option  Strict On
Option Compare Text

Public Class MySldWorksCls

Um den Dokumententyp zu ermitteln, prifen Sie die zuvor
ermittelte Extension in einer Select Case Anweisung.

'Dokumenttyp ermitteln
sExtension = 10.Path.GetExtension( _
sDateipfad)
Select Case sExtension
Case ".sldprt"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc
Case ".sldasm"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc
Case ".slddrw"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc
Case Else
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Ungultiger Dokumenttyp" )
End Select

PART
ASSEMBLY

DRAWING

Es wurden nun alle Parameter tUberprift und der Dokumententyp
ermittelt. Es ist nun also an der Zeit die SolidWorks APl Methode
fur das Offnen eines Dokuments aufzurufen.

'Uberpriifungen erfolgreich

'‘Dokument in SolidWorks 6ffnen

oSwModel = oSwAppCls.OpenDoc6( _

sDateipfad, _

eDocTyp,
SwConst.swOpenDocOptions_e.swOpenDocOptions_Silent,

CT,yBe(eError, SwConst.swFileLoadError_e), _
CType(eWarning, SwConst.swFileLoadWarning_e))

Sie sehen, dass der Aufruf der ,OpenDoc6“ Methode sehr
umfangreich ist. Schon aus diesem Grund, aber auch wegen der
Parameter Uberpriifung und der noch folgenden Auswertung, ist
eine allgemeine Offnen Methode mehr als sinnvoll.

Bevor wir aber zur Auswertung der von SolidWorks erhalten
Ruckgabewerte kommen, betrachten wir uns die Ubergebenen
Parameter etwas genauer.
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Filename:

Als Filenamen haben Sie den Parameter ,sDateipfad” tibergeben,
welchen Sie zuvor auf Existenz und Dokumenttyp geprift haben.
Type:

Als Type haben Sie die Variable ,eDocTyp* Gibergeben. Befillt
haben Sie diese Variable durch die Verarbeitung der Extension des
im ,sDateipfad” enthaltenen Dateipfads.

Options:

Als Options wurde die Enumerationskonstante
~SwConst.swOpenDocOptions_e.swOpenDocOptions_Silent*
ubergeben. Diese bewirkt, dass das Dokument ohne Meldung in
SolidWorks ge6ffnet wird. Dies ist zu 99% die sinnvollste Option,
welche Sie bei einer Anwendung angeben. Schlief3lich soll dieses
Dokument automatisch geéffnet werden.

Mdoglich ware zudem die Option ,swOpenDocOptions_ReadOnly*,
um das Dokument schreibgeschiitzt zu 6ffnen. Sie kbnnen alle
verfugbaren Optionen in der API Online Hilfe nachschlagen.
Configuration:

Bei Ihrem Dokument soll die Standardkonfiguration gedffnet
werden. Dies erreichen Sie, indem Sie dem Parameter
Configuration einen leeren String Ubergeben.

Errors:

Als Errors wurde die Variable ,eError” Gibergeben. Diese wird
anschlieRend ausgewertet.

Warnings:

Als Warning wurde die Variable ,eWarning ,ubergeben. Diese wird
ebenfalls anschlie3end ausgewertet

Nun erfolgt die Auswertung der Rickgabewerte.

Der wichtigste Ruckgabewert ist natirlich die Instanz zum
~oldWorks.ModelDoc2" Objekt. Ist dieses Nothing, kbnnen Sie
davon ausgehen, dass etwas nicht geklappt hat.

Informationen, was in diesem Fall nicht geklappt hat, erhalten Sie in
der Variable ,eError*.

Der Autor traut es sich kaum zu sagen, aber die Informationen der
.eWarning“ Variablen kénnen Sie zunachst ignorieren.

Diese enthalt Informationen, wie zum Beispiel ob das Dokument
schreibgeschiitzt ist oder eine Referenz des Dokuments nicht
gefunden wurde.

Naturlich kdnnen Sie diese Informationen nicht immer ignorieren.
Es ist zum Beispiel sehr sinnvoll diese Information als optionalen
Ruckgabeparameter in die Methode aufzunehmen, um diesen,
wenn erforderlich, auszuwerten.

In diesem Beispiel verzichten Sie zunéchst auf diese Mdglichkeit,
werden jedoch am Ende auf diese zuriickkommen.
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'Ruckgabewerte auswerten Code 3.6

If oSwModel Is Nothing Then Riickgabewerte der
'‘Fehler erzeugen OpenDoc6
Throw NewException( _ Methode auswerten
"Das Dokument: " &

sDateipfad & _

" konnte nicht in SolidWorks getffnet werden. " &
"Fehlerantwort: " & eError.ToString)

End If

'Es hat alles geklappt
Return oSwModel

Wenn alles in der Methode ,DokumentOeffnen” geklappt hat, wird
als Riickgabe dieser Funktion die erzeugte Instanz der
»SldWorks.ModelDoc2" Klasse Ubergeben.

Nun fehlt noch der Aufruf dieser Methode.

Diesen fugen Sie in die bereits vorhandene Ereignisprozedur des
,cmdOeffnen.Click* Ereignisses ein.

In dieser haben Sie ja bereits einen ,Offnen Dialog” eingefiigt (nur
fur den Fall, dass Sie sich nach dem OpenDoc6 Marathon nicht
mehr daran erinnern).

Wir figen den Aufruf unserer Methode in die If Anweisung ein,
welche ausgefiihrt wird, falls der Anwender im ,Offnen Dialog* auf
den ,Offnen” Button klickt.

‘Wenn eine Datei getffnet werden soll Code 3.7
If MeOpenFileDialogl.ShowDialog() = _ Aufruf der
Windows.Forms.DialogResult.OK Then DokumentOeffnen
'Ausgewdltes SolidWorks Dokument Methode in der

cmdOeffnen.Click
Ereignisprozedur

Debug.Print( _
MeOpenFileDialogl.FileName)
'‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySldWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()
'‘Dokument in SolidWorks 6ffnen
oMySldWorks.DokumentOeffnen( _
MeOpenFileDialogl.FileName)
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren

oMySlIdWorks = Nothing
End If
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Sie initialisieren durch die bereits bekannte Methode das
SolidWorks Application Objekt. Wenn dies erfolgreich geschehen
ist, rufen Sie die Methode ,,DokumentOeffnen” auf.

Jetzt ist es soweit. Testen Sie das Projekt ausfuhrlich. Herzlichen
Glickwunsch, Sie haben per API ein Dokument in SolidWorks
geoffnet. Zudem haben Sie eine relativ allgemeine Offnen Methode
geschrieben, welche Sie in lhren Anwendungen verwenden
konnen.

Bevor Sie mit dem nachsten Kapitel fortfahren, werde ich Sie noch
etwas mit der OpenDoc6 Methode argern.

Die Methode ,DokumentOeffnen” wird optimiert, um sie fur eine
allgemeine Verwendung nahezu perfekt zu gestalten.

Deshalb fligen Sie zwei optionale Parameter ein. Einen
Ubergabeparameter ,eOpenDocOptions* um die Option bei Offnen
des Dokuments festlegen zu konnen. Als zweites einen
Ruckgabeparameter ,eOpenWarning“, um diesen bei Bedarf
auswerten zu konnen.

Aul3erdem leiten Sie in der Methode aufgetretene Fehler im Catch
Abschnitt der , Try-Catch-Anweisung” weiter, um die Informationen
dieser erzeugten Fehler bereitzustellen.

Die Uiberarbeitete Methode ,DokumentOeffnen* im Uberblick folgt,
aus Platzgriinden, auf der nachsten Seite und in kleinerer
Schriftgrofie.
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Friend Function DokumentOeffnen( _ Code 3.8
ByVal sDateipfad As String , _ AI(I) e 3.t
Optional ~ ByVal eOpenDocOptions ~ As SwConst.swOpenDocOptions_e = _ " %ﬁmde”}? q
SwConst.swOpenDocOptions_e.swOpenDocOptio ns_Silent, _ C')ﬁ ode fur das
Optional ~ ByRef eOpenWarning ~As SwConst.swFileLoadWarning_e = 0) _ nen eines
As SldWorks.ModelDoc?2 SolidwWorks

Try Dokuments

‘Bendtigte Variablen
Dim oSwModel As SldWorks.ModelDoc2
Dim eError  As SwConst.swFileLoadError_e
'SolidWorks Dokumenttyp
Dim eDocTyp As SwConst.swDocumentTypes_e
Dim sExtension As String
‘Existenz der Ubergeben Datei prifen
If 10.File.Exists(sDateipfad) = False Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Die Datei: " & sDateipfad & _
" ist nicht vorhanden." )
End If
'SolidWorks Application Objekt prufen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Kein SolidWorks Application " &
"Objekt vorhanden" )
End If
‘Dokumenttyp ermitteln
sExtension = 10.Path.GetExtension( _
sDateipfad)
Select Case sExtension
Case ".sldprt"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc PART
Case ".sldasm"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc ASSEMBLY
Case ".slddrw"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc DRAWING
Case Else
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Unglltiger Dokumenttyp" )
End Select
'‘Uberpriifungen erfolgreich
‘Dokument in SolidWorks 6ffnen
oSwModel = 0SWAppCls.OpenDoc6( _
sDateipfad, _
eDocTyp, eOpenDocOptions, _

CType(eError, SwConst.swFileLoadError_e), _
CType(eOpenWarning, SwConst.swFileLoadWarning_e))
'Riickgabewerte auswerten
If oSwModel Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _

"Das Dokument: " & _
sDateipfad & _
" konnte nicht in SolidWorks gedffnet werden. " &
"Fehlerantwort: " & eError.ToString)
End If

‘Es hat alles geklappt
Return oSwModel
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim Offnen des Dokuments: " & _
sDateipfad & ")
Return  Nothing
End Try

End Function
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3.3 Ein Dokument in SolidWorks schlief3en

Das Schliel3en eines Dokuments ist schnell erklart. Die bendtigte
Methode hat nicht so viele Parameter wie die ,OpenDoc6”
Methode. Um genau zu sein, besitzen die Methoden einen oder
keinen Parameter.

Jedoch gibt es auch beim Schliel3en eines Dokuments einiges zu
beachten. Das liegt vor allem an den vier verschiedenen Methoden
ein Dokument zu schliel3en, wobei zwei dieser Methode allem
Anschein nach, nicht wirklich ausgereift sind.

Ich stelle Ihnen zunachst die Methode vor, welche bis lang immer
funktioniert hat und in allen Anwendungen des Autors verwendet

wird.
SldWorks.CloseDoc (Name) Solworks AP
CloseDoc
Als Parameter ubergibt man dieser Funktion folgenden Wert:
* Name = Name (Titel) des Dokuments, welches geschlossen
wird.
In den Remarks der API Online Hilfe finden Sie einen Hinweis auf
das Verhalten einer SolidWorks Hintergrundsitzung. Nach
ausgiebigen Tests kann ich Ihnen jedoch sagen, dass Sie diesem
Hinweis in der Online Hilfe keine Aufmerksamkeit schenken
missen. Es gab bislang keine Anwendung, in welcher diese
Methode nicht funktioniert hat.
Sollten Sie andere Erfahrungen gemacht haben, freut sich der
Autor jetzt schon auf Ihr Feedback.
Um diese Methode, und im weiteren Verlauf auch alle anderen, zu
testen, figen Sie eine Ereignisprozedur fur das Klick Ereignis
unseres ,cmdSchliessen” Buttons in unsere Formularklasse ein.
Private  Sub cmdSchliessen_Click( _ g?fﬁdzjr%st der
ByVal sender As System.Object, _ cmdSchliessen.
ByVal e As System.EventArgs) _ Click
Handles cmdSchliessen.Click Ereignisprozedur
Try
'‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySIldWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySldWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub
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In dieser Ereignisprozedur initialisieren Sie, wie immer, mit der
bereits bekannten Methode das SolidWorks Application Objekt.
Was jetzt noch fehlt ist das aktuelle ,ModelDoc2" Objekt.
Dieses ermitteln Sie in einer ,Nur lesen Eigenschaft der
.MySIldWorksClIs* Klasse. In dieser initialisieren Sie die
SldWorks.ModelDoc2 Klasse mit Hilfe der bereits bekannten
Methode ,SldWorks.ActiveDoc*.

Friend ReadOnly Property AktuellesDokument() As _ Code 3.11
SldWorks.ModelDoc2 AktuellesDokument
Get Eigenschaft

‘SolidWorks Instanz prifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
‘Nothing als ungultige Riickgabe verwenden
Return  Nothing
Else
‘Aktuelles Dokument zurtickgeben
Return CType( _
oSwAppCls.ActiveDoc,
SldWorks.ModelDoc?2)
End If
End Get
End Property

Als nachstes fugen Sie eine neue Methode in die Klasse
-MySIldWorksClIs* ein, um ein aktuell in SolidWorks getffnetes
Dokument zu schliel3en.

Friend Sub DokumentSchliessen() Code 3.12
Try Methode fur das
SchlieBen des
. aktuell in
Catch ex As Exception SolidWorks
Debug.Assert( False ) gedffneten
MsgBox( "Fehler: Wo: " & Dokuments
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim Schliessen des aktuellen Dokuments." )
End Try
End Sub
Das aktuell in SolidWorks getffnete Dokument ermitteln Sie in der
Methode ,DokumentSchliessen” mit der Eigenschaft
LAktuellesDokument®.
Darauf rufen Sie die ,,SIdWorks.CloseDoc" Methode auf und
Ubergeben dieser den Titel des geotffneten Dokuments.
Den Titel des gedffneten Dokuments ermittelt die folgende API
Methode:
- i SolidWorks API
retval = ModelDoc2.GetTitle () o s e

Als Ruckgabewert erhalten Sie den Dokumenttitel des Dokuments.
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Bei der Ruckgabe dieser API Methode ist zu beachten, dass diese
je nach Einstellung variieren kann. Diese Einstellung legen Sie
jedoch nicht in SolidWorks, sondern im Windows Explorer fest.

Es handelt sich um die Ordneroption ,Erweiterungen bei bekannten
Datentypen ausblenden®. Diese Ordneroption legt auch in
SolidWorks fest, ob die Extension Bestandteil des Titel ist.

Ordneroptionen 7 Abblldung 3.2
Ordneroptionen des
Windows Explorers

Allgemein | Ansicht ' Dateitypen | Offinedateien

Ordneransicht
Sie kdnnen die Ansicht(z. B. Details oder Kacheln). die

- Sie fiir diesen Ordner verwenden. fir alle Ordner
iibernehmen

[Fungeubemshmen] I Alle zuricksetzen l

Erweiterte Einstellungen:
Einfache D e ]
Einfache Ordneransichtin der Ordnerliste des Explorers anzeigen

| CJEmweiterungen bei bekannten Dateitypen ausblenden]

| Gaschii i den (empfohlen)

| Inhalte von Systemordnern anzeigen e |
|

|

|

|

1nicht. P
[T] Crdnerfenster in einem eigenen Prozess starten | ‘
_i Paare von Webseiten und Webordnemn verwalten |
() Beide Teile anzeigen und getrennt verwalten
() Beide Teile anzeigen. aber als eine einzige Datei verwalten
(®) Das Paar als sine sinzige Datei anzsigen und verwaltan i
| Popupinfarmationen fur Elemente in Ordnern und auf dem Desktop ani ¥ |
il [21

Wiederherstellen

[ oK | [ Abbrechen ] [ugemehmen ]

Fur das SchlieRen eines getffneten Dokuments hat diese
Besonderheit keine Auswirkung.

Jedoch sollten Sie darauf achten, wenn Sie den Titel eines
Dokuments auswerten. Im Verlauf dieses Kapitels werden Sie
Moglichkeiten kennen lernen wie man einen Dokumentpfad so
aufschliisseln kann, damit man immer das gewtinschte Ergebnis
ermittelt.
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Fugen Sie also in die Methode ,DokumentSchlielen” eine Abfrage
der SolidWorks Instanz ein. Ist diese vorhanden rufen Sie die
Methode ,CloseDoc" auf:

Friend Sub DokumentSchliessen () Code 3.13
Try Aufruf der
'SolidWorks Instanz priifen ’\Cﬁ'gtshizgc. rﬁér
. |
If oSIwAppCIs Is Nothing Then Methode Dokument
Fehler _ Schliessen
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )

Else
'‘Aktuell in SolidWorks
‘aktives Dokument schliessen
oSwAppCls.CloseDoc( _
MeAktuellesDokument.GetTitle)
End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim Schliessen " & _
"des aktuellen Dokuments." )
End Try
End Sub

Die Methode ,,DokumentSchliessen* muss noch in der
Ereignisprozedur des ,cmdSchliessen.Click” ausgefiihrt werden.

'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren Code 3.14
Dim oMySIdWorks As MySIdWorksCls Aufruf der Methode
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren ggﬁﬁg‘;g:\
oMySldWorks = NewMySldWorksCls

'SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()

'‘Aktuelles Dokument schliessen
oMySldWorks.DokumentSchliessen()

‘Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySlIdWorks = Nothing
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Betrachten Sie nun die anderen drei Methoden.

. SolidWorks API
SldWorks.QuitDoc (Name) S%{/Vor?(rs.(sguitDoc
Als Parameter Ubergibt man auch hier den Dokumenttitel.

Diese Methode funktioniert ebenso zufrieden stellend wie die
Methode ,CloseDoc". Der genaue Unterschied dieser beiden
Methoden bleibt dem Autor ein Ratsel.

Bei den folgenden Funktionen wird es aber noch besser. Diese
erledigen einfach nicht das was man vermutet und l6sen sogar eine
Ausnahme (Fehler) aus.

. SolidWorks API
ModelDoc2.Quit M%(Ijelaoorc;Quit
SolidWorks zeigt bei dieser Methode keine Reaktion.

ModelDoc2.Close Solidworks AP

ModelDoc2.Close

Im Visual Studio wir eine ,System.NotimplementedException”
Ausnahme ausgelost.

Diese Ausnahme wird ausgeldst, wenn eine angeforderte Methode
oder Operation nicht implementiert ist.

Damit Sie selbst ein Bild Uber die verschiedenen Methoden
bekommen, probieren Sie alle in der Methode
.DokumentSchliessen” aus. Auch die Property
~SldWorks.UserControl* wurde in diese aufgenommen. Nur leider
werden Sie bei keiner Einstellung ein anderes Ergebnis sehen,
auch wenn dies in der API Online Hilfe angedeutet wird.

Fir das Testen der verschiedenen Code 3.14
'SolidWorks API Methoden Zﬁzsgz)lﬁﬁgms
UserControl Einstellung festlegen durch allo vier

oSwAppCls.UserControl = True Methoden
‘Dokument mit ModelDoc2.Close schliel3en

MeAktuellesDokument.Close()

'Dokument mit ModelDoc2.Quit schlieRen

MeAktuellesDokument.Quit()

‘Dokument mit SldWorks.CloseDoc schliel3en

oSWAppCls.CloseDoc( MeAktuellesDokument.GetTitle)

'Dokument mit SldWorks.QuitDoc schlieBen

oSwWAppCls.QuitDoc(  MeAktuellesDokument.GetTitle)

Damit Sie die einzelnen Methoden testen kdnnen, schliel3en Sie die
anderen Aufrufe als Kommentar einfach aus. Testen Sie das
Schlie3en eines SolidWorks Dokuments ausfihrlich und in allen
Varianten.

Es kommt nicht sehr oft vor, dass sich APl Methoden in SolidWorks
anderes verhalten, als es in der API Online Hilfe beschrieben wird.
Beim SchlieRen eines Dokuments ist es leider so.
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3.4 Das Speichern eines Dokuments

Nach zwei umfangreicheren Kapiteln, beschétftigt sich dieses
Kapitel mit dem Speichern eines SolidWorks Dokuments.
Wichtig ist es beim Speichern eines Dokuments festzustellen, ob
das Dokument bereits gespeichert wurde.

Die API Methode um ein Dokument zu speichern.

retval = ModelDoc2.Save3 (Options, Errors, Warnings ) Soorke A s

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

e Options = Option beim Speichern des Dokuments, wie
Silent. Definiert durch die Enumerationsvariablen
swSaveAsOptions_e

* Errors = Ruckgabewert Errormeldung. Definiert durch die
Enumerationsvariablen swFileSaveError_e

* Warnings = Ruckgabewert Warnungsmeldung. Definiert
durch die Enumerationsvariablen swFileSaveWarning_e

Als Ruckgabe erhalten Sie einen Boolean Wert, welcher Ihnen den
Erfolg der Aktion mitteilt.

Auch fur diese Aufgabe wird eine allgemeine Prozedur in der
Klasse ,MySldWorksClIs* erzeugt, welche Sie universell verwenden
konnen.

Friend  Sub DokumentSpeichern() Code 3.15
Try Funktionsrahmen

‘SolidWorks Instanz prifen der Prozedur

If oSwAppCls Is Nothing Then Dokument
'Fehler Speichern
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )

Else

End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim Speichern " &
"des aktuellen Dokuments." )
End Try
End Sub
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Bevor wir diese Methode testen, missen Sie das
,SldWorksDokumenteFrm* Formular um zwei Buttons erweitern.

Die Eigenschaften dieser Buttons andern Sie bitte mit dem Inhalt
der folgenden Tabellen.

Buttonl:

Eigenschaft Wert I;it;%eei:
Name cmdSpeichern Eigenschaften des
Size 120; 30 Button1

Text Speichern

Button2: o
Eigenschaft Wert -Cl;?ea?] deeft-ef’
Name cmdSpeichernUnter gil?ttegns;haﬂen des
Size 120; 30

Text Speichern unter

Wenn Sie die Buttons im Formular ausrichten, sollte lhr Formular
wie folgt aussehen.

3./ SolidWorks API Schulung g@ Abb||dung 3.3
Schuler Design Automation GmbH DaS FOrmUlar
SolidWorks APl Schulung SldWorks
SolidWorks Objekte und Dokumente DokumenteFrm

Schlieen
Speichern unter

Um ein Dokument in SolidWorks zu speichern, bendtigen Sie eine
Instanz auf die ,SIdWorks.ModelDoc2* Klasse, welche durch die
Methode ,AktuellesDokument” belegt wird.

Fugen Sie in die ,cmdSpeichern.Click” Ereignisprozedur wieder
den Aufruf der ,SolidWorksinstanz* und ,DokumentSpeichern*
Prozedur aus lhrer Klasse ,MySldWorksCls* ein.
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Private Sub cmdSpeichern_Click( _ Code 3.16
ByVal sender As System.Object, _ Eéi'gn'slorozed“r
Byval e As Syst_em.Even_tArgs)_ cmdSpeicher.Click
Handles cmdSpeichern.Click Ereignis

Try
'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySldWorks = NewMySldWorksCls
‘SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()
'‘Aktuelles Dokument speichern
oMySldWorks.DokumentSpeichern()
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren

oMySldWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Die Prozedur ,DokumentSpeichern® erhalt, ahnlich der
.DokumentOeffnen“ Methode, zwei optionale Parameter. Diese
Parameter sind fiir die Ubergabe der Speicheroption und die
Auswertung der Speicherwarnungen zustandig.

Also Standardeinstellung des optionalen Parameters
.eSaveAsOptions* wird wieder die Option Silent Ubergeben.
Falls die Methode ,Save3*“ nicht erfolgreich ausgefiihrt wird
(Funktionsstatus = ,false*), geben Sie den Error Riickgabewert
-€Errorin einer Fehlermeldung zurtck.

Die komplette allgemeine Prozedur ,DokumentSpeichern® der
Klasse ,MySIdWorksClIs* folgt auf der nachsten Seite.
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Friend Sub DokumentSpeichern( _ Xl(ljde 3'.17
Optional  ByVal eSaveAsOptions As SwConst.swSaveAsOptions_e = _ p gen&elnfg_ d
SwConst.swSaveAsOptions_e.swSaveAsOptions_S ilent, _ Sro;ehur l(er as
Optional ~ ByRef eSaveWarning As SwConst.swFileSaveWarning_e = 0) aﬁi'g“:r:n es
T

&4 Dokuments

'SolidWorks Instanz priifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
Else
'Ruckgabewerte
Dim bStatus ~ As Boolean
Dim eError  As SwConst.swFileSaveError_e
'‘Aktuelles Dokument speichern
bStatus = MeAktuellesDokument.Save3( _
eSaveAsOptions, _
CType(eError, SwConst.swFileSaveError_e), _
CType(eSaveWarning, SwConst.swFileSaveWarning_e))

'Ruckgaben auswerten

If bStatus = False Then

Throw NewException( _

"Aktuelles Dokument wurde nicht gespeichert." & _
vbNewLine & "Errormeldung der APl Methode: " & _
eError.ToString & ")

End If
End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim Speichern " & _
"des aktuellen Dokuments." )
End Try
End Sub

Beachten Sie beim Testen das ein Dokument bereits gespeichert
sein muss, wenn Sie dieses, zum Beispiel nach einer Veranderung,
speichern mdchten.

Wurde ein Dokument noch nicht gespeichert, missen Sie dies mit
~Speichern unter* zuvor tun.

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente

78
© Daniel Buhling; Schuler Design Automation GmbH



www.Schuler-DA.de

schuler
DESIGN - AUTOMATION

3.5 ,Speichern unter* eines Dokuments

Das ,Speichern unter” erfolgt in der SolidWorks API durch die

Methode:

retval = ModelDoc2.SaveAs4 (Name, Version, _ Solidworks AP
Options, Errors, Warnings) SaveAs4

Als Parameter Gbergeben wir dieser Funktion folgende Werte:

* Name = Dateipfad, unter welchem das Dokument
gespeichert wird.

* Version = Format, definiert durch die Enumerationsvariablen
swSaveAsVersion_e

e Options = Option beim Speichern des Dokuments, wie
Silent. Definiert durch die Enumerationsvariablen
swSaveAsOptions_e

* Errors = Ruckgabewert Errormeldung. Definiert durch die
Enumerationsvariablen swFileSaveError_e

e Warnings = Ruckgabewert Warnungsmeldung. Definiert
durch die Enumerationsvariablen swFileSaveWarning_e

Als Ruckgabe erhalten Sie einen Boolean Wert, der Ihnen den
Erfolg der Methode mitteilt.

Damit Sie das ,Speichern unter” sinnvoll ausprobieren kénnen,
fugen Sie in Ihr Formular ,SIdWorksDokumenteFrm* eine
~SaveFileDialog” - Komponente ein. Mit diesem Dialog wahlen Sie
aus, wohin Sie das Dokument speichern mdchten.

Die neue Prozedur Ihrer ,MySldWorksCls" Klasse
.DokumentSpeichernUnter” besitzt einen identischen
Funktionsrahmen der allgemeinen ,DokumentSpeichern” Prozedur.
Neben den beiden optionalen Parametern wird zudem ein
Speicherpfad bendtigt. Dieser Speicherpfad legt fest, wohin und
wie lhr SolidWorks Dokument gespeichert wird.
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Friend Sub DokumentSpeichernUnter( _ Code 3.18
] . Die Prozedur
ByVal sSpeicherpfad As String , _ Dokument
Optional ByVal eSaveAsOptions As SpeichernUnter
SwConst.swSaveAsOptions_e = _
SwConst.swSaveAsOptions_e.swSaveAsOptions_Silen t,

Optional  ByRef eSaveWarning As _
SwConst.swFileSaveWarning_e = 0)
Try

‘SolidWorks Instanz prifen

If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )

Else
'Ruckgabewerte
Dim bStatus  As Boolean
Dim eError  As SwConst.swFileSaveError_e

End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim ""Speichern unter™ " &
"des aktuellen Dokuments." )
End Try
End Sub

Diese Prozedur wird wie immer im Klickereignis des zugeordneten
Buttons verwendet.

Wie bei Offnen eines Dokuments, besitz der Anwender nun die
Moglichkeit den Speicherort des SolidWorks Dokument in einem
Dialog zu wahlen.

Den Dateityp geben Sie mit Hilfe des SolidWorks Dokumententyps
vor, um die Auswahl im ,SaveFileDialog“ zu vereinfachen.

Das ,Speichern unter” erfolgt in der If-Anweisung, wenn das
Dokument gespeichert werden soll.

Den Speicherpfad erhalten wir aus der ,FileName* Eigenschaft des
~SaveFileDialogs".
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Private  Sub cmdSpeichernUnter_Click( _ Code 3.19
ByVal sender As System.Object, _ Ereignisprozedur
ByVal e As System.EventArgs) _ des cmdSpeichern
Handles cmdSpeichernUnter.Click Unter.Click Ereignis
Try

Dim eSldDocTyp  As SwConst.swDocumentTypes_e
'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks ~ As MySIldWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySIdWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySIdWorks.SolidWorksInstanz()
‘Einstellungen im SaveFileDialog
With MeSaveFileDialogl
‘Vorgabe ist der Titel
‘des SolidWorks Dokuments
.FileName = oMySldWorks.AktuellesDo kument.GetTitle
‘Welche Dateitypen durfen
'in diesem Dialog ausgewahlt werden
.Filter = "SolidWorks Bauteil (*.sldprt)|*.sldprt|" &
"SolidWorks Baugruppe (*.sldasm)|*.sldasm|" &
"SolidWorks Zeichnung (*.slddrw)|*.slddrw"
‘Dateityp durch den
‘Dokumenttyp des Dokuments vorbelegen
eSldDocTyp = CType( _
oMySldWorks.AktuellesDokument.G etType, _
SwConst.swDocumentTypes_e)
Select Case eSldDocTyp
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocPART
.Filterindex = 0
Case SwConst.swDocumentTypes_e.sSwDOCASSEMBLY
.Filterindex = 1
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocDRAWING
.Filterindex = 2
End Select
‘Titel das Dialogs
.Title = "SolidWorks Dokument speichern”
End With
‘Wenn die Datei gespeichert werden soll
If MeSaveFileDialogl.ShowDialog() = _
Windows.Forms.DialogResult.OK Then
'Speichern unter Methode
‘der eigenen Klasse ausfihren
oMySldWorks.DokumentSpeichernUnter(
MeSaveFileDialogl.FileName)

End If
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Sub

Jetzt fehlt nur der eigentliche ,Speichern unter* Aufruf in der
Prozedur ,DokumentSpeichernUnter, die Methode
,ModelDoc2.SaveAs4*“.

Als Version ubergeben wir das Format swSaveAsCurrentVersion,
dies ist die normale Standardeinstellung und in 99% aller Falle die
richtige Einstellung.

Die restlichen Parameter sollten Ihnen von der ModelDoc2.Save3
Methode bekannt sein.
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'Riickaab t Code 3.20
uckgabewerte Aufruf der SaveAs4
Dim bStatus As Boolean Methode

Dim eError  As SwConst.swFileSaveError_e

‘Aktuelles Dokument speichern

bStatus =  MeAktuellesDokument.SaveAs4( _
sSpeicherpfad,
SwConst.swSaveAsVersion_e.swSaveAsCurrentVersio n,
eSaveAsOptions, _

CType(eError, SwConst.swFileSaveError_e),

CType(eSaveWarning, SwConst.swFileSaveWarning_e))

'Ruckgaben auswerten
If bStatus = False Then

Throw NewException( _

"Aktuelles Dokument wurde nicht gespeichert.” &
vbNewLine & "Errormeldung der APl Methode: " &
eError.ToString & ")

End If

An diesem Beispiel konnen Sie erkennen, das die APl Methode
SaveAs4 selbst nicht besonders umfangreich ist.

Die Prozedur wird durch den Speicherdialog und der
Fehlerauswertung ,aufgeblaht.

Dafiir bietet die Ereignisprozedur einen gewissen Grundkomfort,
indem man den Speicherpfad auswahlen kann.

Die SaveAs4 Methode fuhrt uns direkt zum nédchsten Thema. Mit
dieser Methode kénnen neben SolidWorks- auch
Schnittstellenformate gespeichert werden.
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3.6 Das Erzeugen eines Schnittstellenformats

SolidWorks bietet eine Vielzahl von Schnittstellenformate wie ,dxf*,
~otep” oder ,Parasolid“. Solche Dateien lassen sich problemlos
durch die API Methode ModelDoc2.SaveAs4 erzeugen.
Entscheidend fir das Format ist die Extension im Parameter
.Name* der Speicher unter Methode ,SaveAs4“.

Mochten Sie zum Beispiel ein PDF Dokument erzeugen, erreichen
Sie dies durch die Extension *.pdf.

Auch wenn es in diesem Skript nicht behandelt wird, sollte es kurz
erwahnt werden.

Offnen kann man ein Schnittstellenformat durch die Methode
~SldWorks.LoadFile4“. Dieses Thema ist aber so umfangreich, dass
es in einer Grundlagenschulung nichts zu suchen hat.

Vielleicht auch interessant, durch ein SolidWorks Add-In lassen
sich Schnittstellenformate durch die Methode
~SldWorks.AddFileSaveAsltem?2* in SolidWorks einfligen.
Bekanntestes Beispiel war sicherlich das SolidWorks 2005 Add-In
.Save As PDF“, welches das Erstellen von PDF’s ermdglichte.

Damit Sie in Inrem Projekt Schnittstellenformate erzeugen kénnen,
erweitern Sie die zuldssigen Dateitypen.

Als Beispiel werden die Dateiformate ,*.pdf* und ,*.jgp“ verwendet,
da diese aus allen SolidWorks Dokumententypen erzeugt werden
konnen.

. Code 3.21
‘Welche Dateitypen dirfen Erweiterter
'in diesem Dialog ausgewahlt werden Dateitypfilter des
.Filter = "SolidWorks Bauteil (*.sldprt)|*.sldprt|" & Speicherdialogs
"SolidWorks Baugruppe (*.sldasm)|*.sldasm|" &
"SolidWorks Zeichnung (*.slddrw)|*.slddrw]|" &
"PDF (*.pdf)[*.pdf|" & _
"JPEG (*.jpg)[*.jpg"
Es wird Sie sicherlich sehr erfreuen, wenn ich Ihnen mitteile, dass
dies alle benétigten Anderungen waren. Testen Sie einfach das
Projekt.
Beim Erzeugen von Schnittstellenformaten ist darauf zu achten,
dass die gewtinschte Konvertierung in SolidWorks maglich ist.
Eine der wichtigsten Programmierregeln in SolidWorks lautet:
Was in SolidWorks manuell nicht méglich ist, lasst sich auch durch
eine APl Anwendung nur sehr selten realisieren.
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3.7 Ermitteln des Speicherorts eines Dokuments

Wenn Sie ein Dokument bearbeiten mdchten, ist es oft nétig den
Speicherort dieses Dokuments zu kennen. Besonders, wenn Sie
ein bereits getffnetes Dokument in SolidWorks Gibernehmen,
wissen Sie dessen Speicherort zunachst nicht.

retval = ModelDoc2.GetPathName () SolidWorks API
ModelDoc2.

. . . GetPathName
Als Rickgabe erhalten Sie den vollstandigen Speicherpfad des

Dokuments, sofern dieses gespeichert ist.

Diesen Speicherpfad kénnen Sie durch die Methoden der Net-
Klasse ,System.lO.Path* aufschlisseln.

Es ist sinnvoller einen Dateinamen durch diese Vorgehensweise zu
ermitteln, als Gber ,ModelDoc2.GetTitle“. Wie bereits erwahnt, ist
die Rickgabe dieser Methode durch eine Option im Windows
Explorer abhéngig. Die Methode ,ModelDoc2.GetPathName* liefert
jedoch immer den vollstandigen Pfad.

Die Aufschlisslung des Speicherpfads erfolgt in vier Eigenschaften
der ,MySIldWorksCls* Klasse. In diesen Eigenschaften wird jeweils
das aktuelle Dokument ermittelt und darauf dessen Speicherpfad.
Beachten Sie, dass die Eigenschaften aufeinander aufbauen um
doppelten Programmcode zu vermeiden.

Friend ReadOnly Property AktuellesDokumentSpeicherpfad() As String Code 3.22
Get Eigenschaften um
‘Aktuelles Dokument priifen den Speicherpfad
If MeAktuellesDokument Is Nothing Then und dessen
‘Leerer String als ungltige Ruickgabe verwenden Bestandteile zu
Return ™ ermitteln
Else

'Speicherpfad zuriickgeben
Return  MeAktuellesDokument.GetPathName
End If
End Get
End Property

Friend ReadOnly Property AktuellesDokumentExtension() As String
Get
'Speicherpfad aufschlisseln
Return 10.Path.GetExtension( MeAktuellesDokumentSpeicherpfad)
End Get
End Property

Friend ReadOnly Property AktuellesDokumentVerzeichnis() As String
Get
‘Speicherpfad aufschlisseln
Return 10.Path.GetDirectoryName( _
MeAktuellesDokumentSpeicherpfad)
End Get
End Property

Friend ReadOnly Property AktuellesDokumentDateiName() As String
Get
'Speicherpfad aufschlisseln
Return 10.Path.GetFileName( _
MeAktuellesDokumentSpeicherpfad)
End Get
End Property
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Anschlie3end ein Beispielaufruf, welcher den Speicherpfad
aufschlisselt und in einer MessageBox ausgibt. Die eigene
SolidWorks Klasse ,MySldWorksCls* und SolidWorks muss zuvor
initialisiert, sowie in SolidWorks ein Dokument gedffnet sein.

‘Beispielaufruf fur die Ermittlung Code 3.23
'und AufschliiBlung des Speicherpfad Speicherpfads
'Ausgabe in einer MessageBox 2%;52&'29”3
MsgBox(  "Aktuelles Dokument" & aufschliisseln
vbNewLine & "Pfad: " & _
oMySldWorks.AktuellesDokumentSpeicherpfad &
vbNewLine & "Name:" & _
oMySldWorks.AktuellesDokumentDateiName & _
vbNewLine & "Extension: " &
oMySldWorks.AktuellesDokumentExtension & _
vbNewLine & "Verzeichnis: " &
oMySldWorks.AktuellesDokumentVerzeichnis)

Diesen Codeabschnitt kbnnen Sie zum Beispiel in eine
Ereignisprozedur des ,SldWorksDokumenteFrm* einfligen.

Wird der Code 3.23 in die Ereignisprozedur ,cmdSchliel3en.Click"
eingefigt, wird die MessageBox angezeigt, bevor das Dokument
geschlossen wird. In dieser wird der Speicherpfad aufgeschlisselt
und angezeigt.

Abbildung 3.4
bbb Aufgeschliisselter
Aktuelles Dokument ’\S/Ipelcherprad in der
Pfad: C:\Beispiel\Drawing. SLDDRW essagebox
MName: Drawing
Extension: .SLDDRW
Verzeichnis: C:\Beispiel
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3.8 Ermitteln der Referenzen eines Dokuments

Das Thema Referenzen diirfte fur jeden SolidWorks User kein
unbekanntes sein.

Auch bei der Programmierung eigener Anwendungen sind
Referenzen eines SolidWorks Dokuments wichtig.

Ein kleines Beispiel:

Sie mdchten mit Hilfe einer Anwendung eine SolidWorks
Baugruppe kopieren. Sie besitzen aber nur den Pfad der
Baugruppe. Sie mussen also aus der Baugruppe die Referenzen
ermitteln, um die in der Baugruppe verbauten Dokumente zu
kopieren. Wenn Sie die Baugruppe und alle benétigten Dokumente
kopiert haben, missen Sie zudem die Referenzen an den neuen
Speicherort anpassen.

Sie sehen, dass es nicht unwahrscheinlich ist, dass Sie in einer
Anwendung mit Referenzen in Beriihrung kommen.

Damit Sie sich mit den API Methoden vertraut machen, mit denen
Sie die Referenzen eines SolidWorks Dokuments manipulieren
kénnen, bearbeiten Sie ein kleines Beispiel.

Entpacken Sie bitte das Zip-Archiv der Beispielbaugruppe
Schraubstock in ein beliebiges Verzeichnis. Anschliel3end ermitteln
Sie dessen Referenzen und listen diese in einer ListBox auf. Darauf
passen Sie die Referenzen im folgenden Kapitel an die neuen
Speicherorte an.
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Fur dieses Beispiel Giber die SolidWorks Referenzen bendtigen Sie
ein neues Formular, welches Sie bitte in das Projekt
~SldWorksDokument” einfiigen. Dieses Formular nennen Sie bitte
~SldWorksReferenzenFrm*. Alle weiteren Einstellungen entnehmen

Sie bitte den Tabellen:

SldWorksReferenzenFrm:

Eigenschaft Wert Lanelle 3.6
Showlcon False Eigenschaften des
F . SldWork

S!Ze _ 440’ 350 Refer(;:]zsenFrm
SizeGripStyle Show Formular
Text SolidWorks API Schulung
Labell:
Eigenschaft Wert I;it;ﬂ:jeeig
Name IblUeberschrift Eigenschaften des
Text Schuler Design Automation Labell

GmbH

SolidWorks API Schulung

SolidWorks Objekte und

Dokumente
Buttonl:
Eigenschaft Wert Tabelle 3.8

: Geand

Name cmdErmitteln Eizzrr]ls?:ﬁ:ften dos
Anchor Bottom, Right Buttonl
Size 100; 30
Text Ermitteln
Button2: Tabelle 3.9
Eigenschaft Wert Geénderte
Name cmdAnpassen E{ﬂ?gﬁghaﬂe“ des
Anchor Bottom, Right
Size 100; 30
Text Anpassen
Button3:
Eigenschaft Wert Tabelle 3.10
Name cmdSchliessen Geanderte
Anchor Bottom, Right C denschaften des
Size 100; 30
Text Schliel3en
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ListBox1.:
Eigenschaft Wert Lanelle 311
Name IstReferenzen Eigenschaften des
Anchor Top, Bottom, Left, Right ListBox1
Size 410; 160
Diese Steuerelemente richten Sie im Formular aus, damit dieses
ungefahr so aussieht.
3.1 solidWorks APl Schulung [;]@ gggi Iggprgjfr
e Slaworks
SalidWorks Objekte und Dokumente ReferenzenFrm
[ Eemitein_ [_anpassen ] [ Senieion

Als néchsten Schritt entpacken Sie das Schraubstock Archiv in ein
beliebiges Verzeichnis.
In diesem Skript wird dieses Archiv in das Verzeichnis
,C:\Baugruppen* entpackt. Die Baugruppe Schraubstock besteht
aus der eigentlichen Baugruppe Schraubstock.sldasm, sowie den
Dokumenten:

* Backen.sldprt

* FesterBacken.sldprt

* Fuehrung.sldprt

* Grundplatte_neu.sldprt

* LoserBacken.sldprt

* Spindel.sldprt

* Spindelfuehrung.sldprt
Die Baugruppe Schraubstock werden Sie auslesen und die
Referenzen ermitteln.
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Die SolidWorks API bietet zwei identische Methoden, um die
Referenzen eines Dokuments zu ermitteln. Die Methoden befinden
sich in der ,SldWorks.ModelDoc2“ und , SldWorks.SldWorks*
Klasse, wobei beim Letzteren ein Pfad Ubergeben wird, um das
Dokument zu definieren.

Betrachten wir die Methode der ,SldWorks" Klasse:

retval = SldWorks.GetDocumentDependencies2 (document, _ SolidWorks AP
SldWorks.
traverseFlag, searchFlag, addReadOnlyInfo) GetDocument

Dependencies2

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

* document = Pfad des Dokuments.

» traverseFlag = Legt die Tiefe der Suche fest.
true —alle abhangigen Dokumente durchsuchen
flase — nur die hochste Ebene durchsuchen

» searchFlag = SolidWorks Suchregeln verwenden. Bei false
wird am letzten Speicherort des Dokuments gesucht

* addReadOnlyinfo = true wenn sie die ,Read-Only*
Informationen des Dokuments ermitteln mochten

Als Rickgabe erhalten Sie ein so genanntes SaveArray. In diesem
SaveArray sind zwei oder drei Informationen enthalten, je nach
Wert des Parameters ,addReadOnlyinfo“. Der Dokumentname und
—pfad des referenzierten Dokuments oder der Dokumentname und
—pfad des referenzierten Dokuments sowie dessen ,Nur lesen*
Status als Boolean Wert.

Wie Sie dieses SaveArray weiter verarbeiten, werden Sie in der
Beispielfunktion lernen.

Nun die Methode der ,ModelDoc2" Klasse:
retval = ModelDoc2.GetDependencies? (traverseFlag, _ SOl orks API
searchFlag, addReadOnlyInfo ) GetDependencies2

Sie sehen, dass die Parameter dieser Methode identisch mit der
~SldWorks.GetDocumentDependencies2” sind. Nur der Parameter
~-document® fehlt, da das Dokument durch die Instanz des
.ModelDoc2" Objekt bereits festgelegt ist. Auch bei der Riickgabe
dieser Methode handelt es sich wieder um ein SaveArray.

Es gibt bei beiden Methoden jedoch einen wichtigen Unterschied,
welchen Sie unbedingt beachten sollten. Wenn Sie die Referenzen
durch die Methode ,GetDependencies2” der ,ModelDoc2“ Klasse
ermitteln, ist das Dokument in SolidWorks gedffnet. Dies hat zur
Folge, dass SolidWorks die Referenzen durch Suchpfade und
interne Vorgehensweisen bereits angepasst hat.
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Nach diesem theoretischem Teil und den Vorbereitungen machen
Sie sich ans Werk, die Referenzen der Baugruppe Schraubstock zu
ermitteln. Fur das Ermitteln von Referenzen schreiben Sie eine
allgemeine Methode in die ,MySIdWorksClIs* Klasse.

Friend Function ReferenzenEinesDokumentsErmitteln( _ Code 3.24
Optional  ByVal sDokumentPfad As String = ™, _ zg:‘kt'onsrahme”
Optional ByVaI bAuchRgadOnIyInfo As Bpolean = False ) As_ ReferenzenEines
System.Collections.Generic.List( Of String ) Dokuments

Try Ermitteln Methode

'Dummy SaveArray
Dim oDummyArray()  As Object
'Referenzliste
Dim scReferenzen As _
System.Collections.Generic.List( Of String )
‘SolidWorks Application Objekt prifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _

"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
End If
‘Existenz der Gbergeben Datei prifen
If 10.File.Exists(sDokumentPfad) = False Then

'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Die Datei: " & sDokumentPfad & _
" ist nicht vorhanden." )
End If
Return scReferenzen
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try

End Function

Als optionale Parameter besitzt die Funktion
.ReferenzenEinesDokumentsErmitteln“ den Dokumentpfad und die
Einstellung ,bAuchReadOnlyinfo“, die festlegt welche Informationen
ermittelt werden. Der Parameter ,DokumentPfad“ wird im ersten
Funktionsabschnitt, wie die SolidWorks Instanz gepriift.

Als Ruckgabeparameter dient eine generische String Auflistung.
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Nach der Parameteruberprifung rufen Sie nun die SolidWorks API
Methode auf, um die Referenzen zu ermitteln.

'Referenzierte Dokumente ermitteln Code 3.25
oDummyArray = CType( _ gﬂwg?&f
0oSwAppCls.GetDocumentDependencies2( _ GetDocument
sDokumentPfad, True , _ Dependencies2
False , bAuchReadOnlyInfo), [Object]()) Methode

'Uberpriifen ob das Dokument

‘Uberhaupt Referenzen hat!

If IsArray(oDummyArray) = False Then
'Wenn keine Referenzen gefunden wurden,
‘war das kein Fehler der Funktion!
Return  Nothing

End If

Als Parameter Ubergeben Sie der
~SldWorks.GetDocumentDependencies2” Methode den
Dokumentpfad, sowie die Optionen der Referenzermittlung.
Durch diese Optionen wird festgelegt, dass wir alle abhangigen
Dokumente auslesen und die SolidWorks Suchregeln nicht
verwenden mdchten. Zudem werden die ReadOnly Informationen
nicht ermittelt.

Mit der Ruckgabe beflllen wir das DummyArray, welches die
,CType“ Umwandlung bendétigt.

Nun geht es darum, die Informationen dieses SaveArray
aufzuschlisseln. Die Informationen der Dokumentnamen werden
ignoriert, da die String Liste nur die Dokumentpfade enthalten soll.
Sollte die Option ,addReadOnlyInfo* auf den Wert ,True* stehen,
missen Sie die Verarbeitung des SaveArray anpassen und zudem
die ,Nur lesen” Information ignorieren.

Betrachten wir uns zum Verstandnis das SaveArray in der Visual
Studio Schnelliiberwachung.

Dazu mussen Sie die Methode
.ReferenzenEinesDokumentsErmitteln” debuggen.

Dies geschieht im ,cmdErmitteln.Click" Ereignis, wobei Ihnen die
Inhalte der Ereignisprozedur bekannt sein mussten.
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Private Sub cmdErmitteln_Click( _ Code 3.26
ByVal sender As System.Object, _ T
ByVal e As System.EventArgs) _ Ereignisprozedur
Handles cmdErmitteln.Click des . .
Try cmc_lErmnteln.Chck
Dim scReferenzen  As _ Ereignis
System.Collections.Generic.List(
Dim sSchraubstockPfad As String
‘Baugruppe festlegen
sSchraubstockPfad = _
"C:\Baugruppen\Schraubstock" &
"\Schraubstock.sldasm"
'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks ~ As MySIldWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIldWorks = NewMySIdWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySIdWorks.SolidWorksInstanz()
'Referenzen des Dokuments speichern
scReferenzen = _
oMySIdWorks.ReferenzenEinesDokumentsE
sSchraubstockPfad)
'Rickgabe prufen
If Not scReferenzen

Of String )

rmitteln( _

Is Nothing Then

End If
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIldWorks = Nothing

Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _

ex.StackTrace &

End Try

End Sub

"Was:" & ex.Message)

Wir figen in die Funktion ,ReferenzenEinesDokumentsErmitteln®,
bei der Auswertung des ,oDummyArray”, einen Haltepunkt ein, und
lassen uns den Inhalt dieser Variablen in der Schnelliiberwachung
anzeigen.

'Uberprifen cb das Dokument
'iberhaupt Referenzen hat!

S, % | M

If IsArray{oDummy>
twenn: keine ® Umbenennen... bt
'war das keir & ausschnitt einfugen... Abbildung 3.6
o Ef‘;tu":n NOLRLN. ol Gabe i DO Die Variable
X .
Return scReferenz Alle Verweise suchen gDug]rEyAﬁray n
‘h ex As Exceptio Haltepunkt » ._er chnell-
Debug.Assert (Falsg &l o6 h —— UberWaChung
Trace.WriteLine (" CRECTLIT T TUdEn anzeigen
ex.StackTrace"sd schneliberwachung...
Return Nothing 5 Néchste Anweisung anzeigen
"Fy #E  Ausfilhren bis Cursor
ition
@ Nachste Anweisung festlegen
4 Ausschneiden
53 Kopieren
|3 Enfugen
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Schnelliiberwachung . @ﬁ
= -
berwachung hi
Wert;

| Name | Wert Typ

=
@4 (0) "Grundplatte_neu” {String} 4 v Object
@ % (1) "C:\Beispiel\Schraubstock\Grundplatte_neu. SLOPRT" {String} < - Object
@ 4 (2) "FesterBacken” {String} 4 v Object
® 4 (3) "C:\Beispiel\Schraubstock\FesterBacken.SLDPRT" {String} 4 v Object
® %4 (4) "Fuehrung" {String} % v Object
® 4 (5) "C:\Beispiel\Schraubstock\Fuehrung.SLDPRT" {String} 4~ Object
@ 4 (6) "LoserBacken" {String} 1 - Object
= 42 (7) "C:\Beispiel\Schraubstock\LoserBacken. SLDFRT" {String} %+ Object
@ % (8) "Spindelfuehrung” {String} % v Object
® 4 (9) "C:\Beispiel\Schraubstock\Spindelfuehrung. SLOPRT" {String} ~ % ~ Object
@ 4 (10) "spindel" {String} 4 v Object
® % (11) "C:\Beispiel\Schraubstock\Spindel. SLDPRT" {String} 4+ Object
® 4 (12) "Backen" {String} % Object
@ % (13) "C:\Beispiel\Schraubstock\Backen.SLOPRT" {String} 1~ Object

Wie Sie im Schnelliberwachung Dialog erkennen kdnnen, ist bei
dem Parameter ,addReadOnlyInfo* = ,False”, jeder gerade Index
dieses SaveArray ein Dokumentname und jeder ungerade Index
ein Dokumentpfad.

Fur unser Ziel missen wir also nur die ungeraden Indizes
beachten, um die Dokumentpfade zu ermitteln.

Den Wert des Parameter ,addReadOnlylnfo* kdnnen Sie jedoch
nicht aul3er ach lassen, da sich dieser auf den Inhalt des
SaveArrays auswirkt.

Deshalb wird in der Methode
.ReferenzenEinesDokumentsErmitteln eine weitere Variable
bendtigt, welcher diesen Parameter in der Verarbeitung des
SaveArrays berlcksichtigt.

Die Verarbeitung des SaveArrays erfolgt in einer For-Next-Schleife,
in welcher die String Liste mit dem Dokumentpfad befullt wird.

Die Schleife beginnt immer mit dem Index 1 und wird abh&ngig vom
Parameter ,addReadOnlyInfo* und der dadurch beeinflussten
Variable ,iStep” in zweier oder dreier Schritten durchlaufen.

'Parameter addReadOnlyInfo berlcksichti gen
If bAuchReadOnlylnfo Then
iStep=3
Else
iStep =2
End If
'Stringliste initialisieren
scReferenzen = New
System.Collections.Generic.List(
'‘SaveArray aufschlisseln
‘und Dokumentpfade verarbeiten
For i As Integer =1 To _
oDummyArray.GetUpperBound(0)
scReferenzen.Add(
Next

Of String )

Step iStep
CStr (oDummyArray(i)))

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Abbildung 3.7
Die Variable
oDummyArray im
Schnell-
Uberwachung
Dialog

Code 3.27
Auswertung des
SaveArrays und
befullen der String
Liste
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Was nun fehlt, ist das Anzeigen der Referenzen in der ListBox.
Hierfir muss die Ereignisprozedur erweitert werden.

'‘Referenzen des Dokuments speichern

scReferenzen = _ EOde.t&zs g
oMySldWorks.ReferenzenEinesDokumentsErmitteln( 3 E[‘é"ig'n?;;?fzegzr
sSchraubstockPfad) cmdErmitteln.Click

'Riickgabe prufen um die Referenzen

If Not scReferenzen Is Nothing Then in der ListBox

'Listbox beftllen anzuzeigen
MelstReferenzen.ltems.Clear()
For Each s As String In scReferenzen
MelstReferenzen.ltems.Add(s)
Next

End If

Wenn Sie nun das Projekt starten und die Funktion testen, werden

die Referenzen des Schraubstocks in der Listbox angezeigt.

1| solidWorks API Schulung g@ﬁ Abbildung 3.8
Die Referenzen des
S°“%eﬁ-5®5‘gﬁsi”$f'§ah“‘7" GmbH Schraubstocks im
SolidWorks Objekte und Dokugmente Sldworks
ReferenzenFrm
Ci\Beispiel\Schraubstock\Grundplatte_neu.SLDPRT
Ci\Beispiel\Schraubstock\FesterBacken SLDPRT
CABeispiel\Schraubstock\Fuehrung SLDPRT
C\Beispiel\Schraubstock\LoserBacken SLDOPRT
Ci\Beispiel\Schraubstock\Spindelfuehrung SLDPRT
C:\Beispiel\Schraubstock\Spindel SLDPRT
C\Beispiel\Schraubstock\Backen. SLOPRT
| Ermitteln H Anpassen H Schliefen

Die Referenzen selbst sollten auch bei Ihnen auf

.C:\Beispiel\Schraubstock" verweisen. Dies ist der Speicherort, in

welchem die SolidWorks Dokumente des Zip-Archivs erzeugt

wurden.
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Als nachsten folgt die zweite Methode
.ModelDoc2.GetDependencies2”, dessen Rickgabe Sie sicherlich
uberraschen wird.

Um dies zu realisieren, erweitern Sie die Methode
.ReferenzenEinesDokumentsErmitteln®, damit Sie die Ermittlung
der Referenzen eines Dokuments an den Ubergebenen Parameter
abhangig machen.

Die Methode stellt somit wieder eine allgemeine Lésung dar. Sie
sollten die Methode durch Ihre bisherigen Kenntnisse problemlos
verstehen.

Ist der optionale Parameter ,sDokumentPfad” leer, also belegt mit
einem Leer String, wird versucht die Referenzen mit Hilfe der
.ModelDoc2“ Klasse zu ermitteln, welche in diesem Fall mit dem
aktuell in SolidWorks aktiven Dokument initialisiert wird.

(Die Methode wurde aus Platzgriinden in einer kleineren Schriftart
auf der folgenden Seite abgedruckt)
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<summary> Code 3.29
" Ermittelt die Referenzen eines SolidWorks Dokum ent Die allgemeine
" und gibt diese als String Liste zurtick. Methode
" Das Dokument kann durch den Optionalen Paramete r Referenzen
" sDokumentPfad angegeben werden. Ist dies nicht der Fall EinesDokuments
" werden die Referenzen des aktuell in Ermitteln
" SolidWorks gedffneten Dokuments ermittelt.
</summary>
<param name="sDokumentPfad">  Optionaler Parameter.
" Wird ein Dokumentpfad tUbergeben,
" werden die Referenzen dieses Dokuments ermittel n</param>
' <param name="bAuchReadOnlyInfo"> Optionaler Parameter.
"' Bestimmt ob die ReadOnly Informationen ermittel t werden.
" Diese sind jedoch nie in der Stringliste enthal ten </param>
' <returns> Referenzen des ausgelesenen Dokuments.
" Wenn dieses keine Referenzen besitz Nothing </returns>
<remarks></remarks>
Friend Function ReferenzenEinesDokumentsErmitteln( _
Optional ~ ByVal sDokumentPfad As String = .
Optional ~ ByVal bAuchReadOnlylnfo As Boolean = False ) As_
System.Collections.Generic.List( Of String )
Try
Dim iStep  As Integer
'Dummy SaveArray
Dim oDummyArray() As Object
'Referenzliste
Dim scReferenzen As _
System.Collections.Generic.List( Of String )
'SolidWorks Application Objekt prufen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
End If
‘Existenz der Ubergeben Datei prifen
If 10.File.Exists(sDokumentPfad) = False Then
'‘Uber das ModelDoc2 ermitteln
oDummyArray = CType(_
MeAktuellesDokument.GetDependencies2( _
True, False , False ), [Object]())
Else
‘Uber die SolidWorks Application
oDummyArray = CType( _
0SwAppCls.GetDocumentDependenci es2(_
sDokumentPfad, True , _
False , False ), [Object]())
End If
'‘Uberpriifen ob das Dokument
'Uberhaupt Referenzen hat!
If IsArray(oDummyArray) = False Then
'Wenn keine Referenzen gefunden wurden,
‘war das kein Fehler der Funktion!
Return  Nothing
End If
'Parameter addReadOnlyInfo beriicksichtigen
If bAuchReadOnlyInfo Then
iStep =3
Else
iStep=2
End If
'Stringliste initialisieren
scReferenzen = New_
System.Collections.Generic.List( Of String )
'‘SaveArray aufschlisseln
‘und Dokumentpfade verarbeiten
For i As Integer =1 To_
oDummyArray.GetUpperBound(0) Step iStep
scReferenzen.Add( CStr (oDummyArray(i)))
Next
Return scReferenzen
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try
End Function
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Damit Sie die Ermittlung der Referenzen lber die Methode
.ModelDoc2.GetDependencies2” realisieren, missen Sie die
Ereignisprozedur des ,cmdErmitteln.Click" Ereignis anpassen.
Dies ist schnell erledigt, indem Sie die Variable sSchraubstockPfad
nicht mit dem eigentlichen Speicherpfad der Baugruppe
Schraubstock, sondern mit Nothing, belegen.

Bevor Sie das Projekt starten und die Methode testen, muss der
Schraubstock naturlich in SolidWorks getffnet werden.

Betrachten Sie die ermittelten Referenzen etwas genauer.

3! solidWorks API Schulung g@]

Schuler Design Automation GmbH
SolidWorks APl Schulung
SolidWorks Objekte und Dokumente

C:\Baugruppen\Schraubstock\Grundplatta_neu. SLOPRT
C\Baugruppen\Schraubstock\FesterBacken. SLDPRT
C\Baugruppen\Schraubstock\Fuehrung SLOPRT
C:\Baugruppen\SchraubstockiLoserBacken SLDPRT
CA\Baugruppen\Schraubstock\Spindelfushrung. SLDPRT
CA\Baugruppen\Schraubstock\Spindel SLDPRT
C\Baugruppen\Schraubstock\Backen SLDPRT

| Ermitteln H Anpassen H Schlieften

Alle Referenzen verweisen nun auf den Speicherort
,C:\Baugruppen\Schraubstock".

Wieso das, Sie haben doch nichts gedndert? Richtig!

Sie kdnnen die Funktion wieder mit der Angabe eines
Dokumentpfads testen. Sie werden feststellen, dass die
Referenzen in diesem Fall wieder auf ,C:\Beispie\Schraubstock*
verweisen.

Dies liegt einfach daran, ob das Dokument in SolidWorks gedffnet
ist oder nicht. Denn beim Offnen des Dokuments passt SolidWorks
die Referenzen automatisch an, um die Baugruppe Uberhaupt
vollstandig zu laden.

Der Speicherort einer Baugruppe ist immer ein Suchpfad fur
SolidWorks, in denen nach Referenzen gesucht wird.

Die Referenzen bleiben allerdings bis zum Speichern unveréandert.
Wenn Sie also den Schraubstock speichern, werden die
Referenzen darauf auch auf ,,C:\Baugruppen\Schraubstock”
verweisen, wenn diese nicht in SolidWorks geoffnet ist.

Es gibt allerdings auch eine APl Methode, um die Referenzen in
einem SolidWorks Dokument zu &ndern.

Ldschen Sie bitte deshalb den Schraubstock und entpacken das
Zip-Archiv erneut, damit die Referenzen wieder auf
,C:\Beispiel\Schraubstock” verweisen.

Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
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Abbildung 3.9

Die Referenzen des
Schraubstocks im
SldWorks
ReferenzenFrm
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3.9 Andern einer Referenz

Das Andern einer Referenz wird durch folgende API Methode
realisiert:
_ SolidWorks API
retval = SIdWorks.ReplaceReferencedDocument (_ SldWorks. Replace
referencingDocument, _ Referenced
referencedDocument, newReference) Document

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

» referencingDocument = Pfad des Dokuments, welches die
Referenz besitz. Dieses Dokument darf in SolidWorks nicht
geobffnet sein.

« referencedDocument = Alter Referenzpfad, welcher ersetz
werden soll.

* newReference = Neuer Pfad, durch welchem die alte
Referenz ersetzt wird.

Damit eine Referenz ersetzt wird, muss das Dokument, welches die
Referenz besitzt, vorhanden sein. Der alte Referenzpfad muss im
Dokument hinterlegt und die neue Referenz vorhanden sein.
Wichtig ist, dass in SolidWorks keinerlei Uberpriifung erfolgt. Es ist
SolidWorks also egal, ob die neue Referenz Sinn macht oder nicht.
Dies bedeutet, dass Sie ohne weiteres eine Platte durch eine Welle
ersetzen kbnnen, auch dann, wenn die Platte mit Verknipfungen in
einer Baugruppe verbaut ist. Die einzige Einschrankung liegt darin,
dass nur gleiche Dokumenttypen ausgetauscht werden kénnen.
Also nur eine Baugruppe durch eine Baugruppe oder ein Bauteil
durch ein Bauteil.

In der Schraubstock Baugruppe mochten Sie die Referenzen
ersetzen, wenn diese auf ,,C:\Beispiel\Schraubstock" verweisen.
Fur diesen Zweck ermitteln Sie die Referenzen des Schraubstocks,
Uberprifen diese und setzen diese auf die Bauteile im Verzeichnis
,C:\Baugruppe\Schraubstock".

Fur das Auslesen der Referenzen benutzen Sie die gleichen
Funktionsaufrufe wie in der ,cmdErmitteln.Click* Ereignisprozedur.
Die Referenzen werden allerdings nicht in der Liste angezeigt,
sondern uberpruft und ggf. verbessert.

Flgen Sie also in das ,cmdAnpassen.Click” Ereignis folgenden
bekannten Code ein:
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Private  Sub cmdAnpassen_Click( _

Code 3.30
ByVal sender As System.Object, _ Ereignisprozedur
ByVal e As System.EventArgs) Handles cmdAnpassen.Click cmdAnpassen.
Try Click
Dim scReferenzen As _
System.Collections.Generic.List( Of String )

Dim sSchraubstockPfad As String
‘Baugruppe festlegen
sSchraubstockPfad =
"C:\Baugruppen\Schraubstock" &
"\Schraubstock.sldasm"
'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySldWorks = NewMySldWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()
'‘Referenzen des Dokuments speichern
scReferenzen = _
oMySldWorks.ReferenzenEinesDokumentsErmi tteln( _
sSchraubstockPfad)
'Riickgabe prufen
If Not scReferenzen Is Nothing Then

End If

'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySldWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &

ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Bei der Referenzenauswertung prifen Sie das Verzeichnis, auf
welches eine Referenz verweist. Ist dies
,C:\Beispiel\Schraubstock*, ersetzen Sie die alte Referenz durch
das entsprechende Dokument in ,C:\Baugruppe\Schraubstock".

'‘Ruckgabe prufen

If Not scReferenzen Is Nothing Then Code 3.31
'Referenzen auswerten Auswertung der
For Each sReferenz  As String In scReferenzen ;L’Tf‘grt:gggn und
If System.lO.Path.GetDirectoryName(sReferenz) = _

ersetzen bei einer

"C:\Beispiel\Schraubstock" Then erfillten Bedingung

oMySldWorks.MySIldWorks.ReplaceReference dDocument( _
sSchraubstockPfad, sReferenz, _
"C:\Baugruppe\Schraubstock\" &
System.l0.Path.GetFileName(sReferen 2))
End If
Next
End If
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Der API Methode ,SIdWorks.ReplaceReferencedDocument”
Ubergeben Sie den Schraubstockpfad, den alten ermittelten
Referenzpfad und den neuen Referenzpfad. Dieser setzt sich aus
dem neuen Verzeichnis und dem alten Dokumentnamen
zusammen.

Wenn Sie diese Methode testen, ermitteln Sie zuvor die
Ausgangsreferenzen des Schraubstocks. Passen Sie die
Referenzen darauf an, und ermitteln Sie die Referenzen erneut.
Diese sollten danach auf ,C:\Baugruppe\Schraubstock” verweisen.

Gehen Sie beim Ersetzen von Referenzen immer mit grol3er
Sorgfalt vor, da Sie umfangreiche Baugruppen durch wenige Zeilen
Code unbrauchbar machen konnen.
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3.10 Dokumenteigenschaften ermitteln

Neben den Referenzen eines Dokuments sind die Eigenschaften
ein haufig interessantes Thema. Dokumenteigenschaften sind
Dokumentvariablen, welche allgemeine Informationen oder Merker
fur Ihre Anwendung beinhalten kdnnen.

Diese Dokumentvariablen kdnnen Sie mit Hilfe einer Instanz auf die
»SldWorks.ModelDoc2" Klasse ermitteln. Dabei gibt es
Unterschiede zwischen den Dokument- und
Konfigurationseigenschaften. Also Eigenschaften, welche fir dass
gesamte Dokument oder einer bestimmten Konfiguration eines
Dokuments gelten.

Da Konfigurationen in dieser SolidWorks APl Grundlagenschulung
nicht berticksichtigt werden, befasst sich dieses und das folgende
Kapitel nur mit den konfigurationsunabhangigen
Dokumenteigenschaften.

Als Ziel dieses Kapitels wird die Aufgabe realisiert, dass alle
Dokumenteigenschaften des aktuell in SolidWorks getffneten
Dokuments in einer Listbox, zusammen mit ihrem Inhalt, angezeigt
werden.

Fur diese Aufgabe bendtigen Sie wieder ein neues Formular,
welches Sie bitte in das Projekt ,SldWorksDokument” einfligen.
Dieses Formular nennen Sie bitte ,SIdWorksEigenschaftenFrm*.
Alle weiteren Einstellungen entnehmen Sie bitte den Tabellen:

SldWorksReferenzenFrm:

Eigenschaft Wert Lanelle 312
Showlcon False Eigenschaften des
. SldWork

Size 440; 350 Eigen(;rcrfaftenFrm
SizeGripStyle Show Formular
Text SolidWorks API Schulung
Labell:
Eigenschaft Wert . anetle 313
Name IblUeberschrift Eigenschaften des
Text Schuler Design Automation Labell

GmbH

SolidWorks API Schulung

SolidWorks Objekte und

Dokumente
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Buttonl:

Eigenschaft Wert

Name cmdErmitteln
Anchor Bottom, Right
Size 100; 30

Text Ermitteln
Button2:

Eigenschaft Wert

Name cmdAnpassen
Anchor Bottom, Right
Size 100; 30

Text Anpassen
Button3:

Eigenschaft Wert

Name cmdSchliessen
Anchor Bottom, Right
Size 100; 30

Text Schliel3en
ListBox1.:

Eigenschaft Wert

Name IstEigenschaften
Anchor Top, Bottom, Left, Right
Size 410; 160

Wie Sie an der Abbildung des neuen Formulars
~SldWorksEigenschaftenFrm*“ erkennen kdnnen, ist dieses
Formular identisch aufgebaut, wie das ,SldWorksReferenzenFrm*
Formular.

=] X

3. solidWorks APl Schulung

Schuler Design Automation GmbH
SolidWorks APl Schulung
SolidWorks Objekte und Dokumente

l Ermitteln H Anpassen H Schlielten

Auch von der Vorgehensweise werden Sie wieder ahnlich
vorgehen. Durch einen Klick auf den Button ,Ermitteln” lesen Sie
alle Dokumenteigenschaften eines SolidWorks Dokuments aus. Mit
Hilfe des Buttons ,Anpassen” werden Sie im nachsten Kapitel die
Dateieigenschaften manipulieren.

Vergessen Sie bitte nicht, das Startformular auf das
~SldWorksEigenschaftenFrm* Formular umzustellen.

www.Schuler-DA.de

Tabelle 3.14
Geanderte
Eigenschaften des
Buttonl

Tabelle 3.15
Geanderte
Eigenschaften des
Button2

Tabelle 3.16
Geénderte
Eigenschaften des
Button3

Tabelle 3.17
Geanderte
Eigenschaften der
ListBox1

Abbildung 3.10
Das neue
Startformular
SldWorks
EigenschaftenFrm
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Die Ermittlung der Dokumenteigenschaften bringt fir die
SolidWorks API Grundlagenschulung einen positiven Nebeneffekt
mit sich.

In der SolidWorks Version 2007 sind neue APl Methoden in die
SolidWorks Type Library hinzugekommen, mit welchen die
Dokumenteigenschaften ermittelt werden.

Neben diesen neuen API Methoden und die dadurch bendtigten
SolidWorks Objekte werden Sie sich in diesem Kapitel auch mit
den alteren APl Methoden beschaftigen, welche immer dann zum
Einsatz kommen mussen, wenn Ihre Anwendung in einer alteren
SolidWorks Version verwendet wird.

Aus diesem Grund werden Sie die Eigenschaft ,VersioninJahr” des
Kapitels 1.8 nutzen. Die verschiedenen Mdglichkeiten werden in
zwei voneinander unabhangigen Methoden in Ihrer Klasse
»,MySIldWorksClIs" verwendet.

In einer allgemeinen Methode wird am Schluss des Kapitels die
richtige Methode fur die richtige SolidWorks Version verwendet,
indem zwischen den Versionen, vor und ab SolidWorks 2007,
unterschieden wird.

Zu Beginn dieses Kapitels beschéftigen Sie sich mit den API
Methoden, welche bis SolidWorks 2006 aktuell waren.
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In der Ereignisprozedur ,cmdErmitteln.Click* erfolgt wie in den
vorangegangenen Kapiteln die Initialisierung der SolidWorks
Application und spater der eigentliche Aufruf der neuen Methode
.DokumentEigenschaftenUndWertErmitteln\VorSw2007*.

Der Funktionsrahmen dieser Methode fiigen Sie in lhre Klasse
-MySIdWorksClIs* ein:

Friend Function DokumentEigenschaftenUndWertErmittelnVorSw2007( _ Code 3.32
Optional ~ ByVal sKonfiguration As String = "™ ) As_ Funktionsrahmen
System.Collections.Generic.Dictionary( _ der Methode

Of String , String ) Dokument

Try EigenschaftenUnd
‘Dictionary fur die ermittelten WertErmitteln
'‘Dokumenteigenschaften und dessen Wert VorSw2007
Dim scEigenschaftenUndWert As _

System.Collections.Generic.Dictiona ry(_

Of String , String )
'Stringarray fur die vorhandenen
‘Dokumenteigenschaften des Dokuments
Dim sEigenschaften() As String
'SolidWorks Application Objekt prufen
If oSwAppCls Is Nothing Then

'Fehler erzeugen

Throw NewException( _

"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
End If

Return scEigenschaftenUndWert
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try

End Function

Die ermittelten Dokumenteigenschaften werden in der Methode
.DokumentEigenschaftenUndWertErmitteln\VorSw2007“ in der
generischen Dictionary mit dem Name ,scEigenschaftenUndWert*
gespeichert. Im Schlissel (Key) wird der Name der
Dokumenteigenschaft und im Wert (Value) wird der Inhalt der
Dokumenteigenschaft abgelegt.

Die SolidWorks API Methode fur das Ermitteln der vorhandenen
Dokumenteigenschaften in einem SolidWorks Dokument lautet:

retval = ModelDoc2.GetCustominfoNames2 (configuration)

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

» configuration = Konfiguration, welche die Eigenschaften SolidWorks API
enthalt oder. ein Leerstring fur konfigurationsunabhangige GetCustom
Dokumenteigenschaften. InfoNames2

Als Rickgabe erhalten Sie ein SaveArray mit den Namen aller
Dokumenteigenschaften.
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Das SaveArray kbnnen Sie bei der Methode
.ModelDoc2.GetCustominfoNames2“ direkt in ein Stringarray
umwandeln.

Dieses Stringarray beinhaltet darauf die Namen aller Eigenschaften
fur das aktuelle SolidWorks Dokument. Mit Hilfe einer For-Next-
Schleife werden alle Eigenschaften gespeichert und dessen Wert
ermittelt.

'Dokumenteigenschaften des aktuellen iﬁs%gﬁnem—
‘Dokuments ermitteln eigenschaften

sEigenschaften = CType(_ ermitteln und in
MeAktuellesDokument.GetCustominfoNames2( _ einer Schleife

sKonfiguration), String () beriicksichtigen

‘Dictionary initialisieren
scEigenschaftenUndWert = New _
System.Collections.Generic.Dictionary( _
Of String , String )
‘Alle Eigenschaften bertcksichtigen
‘'und dessen Wert ermitteln
For iEigenschaft As Integer =_
0 To sEigenschaften.GetUpperBound(0)

Next

Der Inhalt (Wert) einer Dokumenteigenschaft wird Uber die
SolidWorks API mit der folgenden Methode ermittelt:

retval = ModelDoc2. GetCustominfoValue( _ SolidWorks API
configuration, FieldName) ModelDoc2.
GetCustom
InfoValue

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

e configuration = Konfiguration, welche die Eigenschaften
enthalt oder ein Leerstring fur konfigurationsunabhéngige
Dokumenteigenschaften.

* FieldName = Name der Dokumenteigenschaft

Als Ruckgabe erhalten Sie den Inhalt der Gibergebenen
Dokumenteigenschaften.

Der Inhalt der Dokumenteigenschaft wird direkt ermittelt und als
Wert in der Dictionary abgelegt.

'Alle Eigenschaften berticksichtigen Code 3.34
'und dessen Wert ermitteln Alle Werte der
For iEigenschaft As Integer = _ Dokument-
0 To sEigenschaften.GetUpperBound(0) gﬁgﬁfgaﬂen
‘Eigenschaften und dessen ermitteln
'Wert als Eintrag in die Dictionary
scEigenschaftenUndWert.Add( _
sEigenschaften(iEigenschaft), _
MeAktuellesDokument.GetCustomInfoValue( _

sKonfiguration, sEigenschaften(iEigenschaft )
Next
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Das SolidWorks Bauteil Grundplatte der Baugruppe Schraubstock
besitz einige Dokumenteigenschaften.

Um die Methode
.DokumentEigenschaftenUndWertErmittelnVorSw2007* zu testen,
offnen Sie bitte dieses SolidWorks Dokument.

Wenn Sie das Projekt starten und im Formular
~SldWorksEigenschaftenFrm* auf den Button ,Ermitteln” klicken,
werden alle Namen und Werte der Dokumenteigenschaften
ermittelt und in der ListBox dargestellt.

Abbildung 3.11

SolidWorks API Schulung . 7 Die Ermittelten
_ Dokument-
e eigenschatten des
SolidWorks Objekte und Dokumente Dokuments
Grundplatte
Eigenschaft Autor Wert: Daniel Biihling
Eigenschaft: Firma Wert Schuler Design Automation GmbH
Eigenschaft Info Wert: Schraubstock
Eigenschaft Info2 Wert SolidWorks API Grundlagenschulung
Eigenschaft: Auto Wert: Yes
| Ermitteln H Anpassen H Schliefen
Sollten Sie die Methode in SolidWorks 2007 getestet haben,
werden Sie sich sicherlich fragen, weshalb fir diese SolidWorks
Version eine andere Methode bendtigt wird.
Wie im Kapitel 1.3 und 1.8 beschrieben sind alte Befehle
keineswegs ungultig oder falsch. Es sollten jedoch die neueren
Befehle verwendet werden. Nur dort bekommen Sie eine
Unterstitzung vom SolidWorks APl Support.
Die Methoden fiir die Ermittlung der Dokumenteigenschaften in
SolidWorks 2007 bendtigen in zwei Variablen Instanzen weiterer
SolidWorks Klassen.
Die ,SldWorks.ModelDocExtension“ Klasse
' . . - Code 3.35
IErV\_/elterungsobJekt eines Objekt der
SolidWorks Dokuments ModelDoc
Dim oModelDocExt  As SldWorks.ModelDocExtension Extension Klasse
Die ,ModelDocExtension® ist eine Erweiterung der
~SldWorks.ModelDoc2“ Klasse. Viele neue Methoden werden vom
,ModelDoc?2" in die ,ModelDocExtension“ Klasse verschoben
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Eine Instanz auf die ,ModelDocExtension“ Klassen wird mit einer
Eigenschaft der ,ModelDoc2“ Klasse erstellt:

modelDocExt = ModelDoc2.Extension SolidWorks API
ModelDoc2.

Extension
Als Ruckgabe ,modelDocExt" erhalten Sie eine Instanz der
~SldWorks.ModelDocExtension” Klasse des SolidWorks
Dokuments, welches durch die Instanz der ,SldWorks.ModelDoc2*
Klasse reprasentiert wird.

Die Dokumenteigenschaften werden in SolidWorks 2007 auch
durch eine eigene Klasse dargestellt, auch in SolidWorks bekommt
die objektorientierte Programmierung einen immer hdheren
Stellenwert.

Die Klasse fir die Eigenschaften lautet:
~SldWorks.CustomPropertyManager”.

'‘Objekt fur die Eigenschaften Code 3.36

‘eines Dokuments gsls‘i'éa]dsrgpeny

Dim oCustomPropertyManager As _ Manager Klasse
SldWorks.CustomPropertyManager

Die Instanz auf diese Klasse wird durch die folgende Eigenschaft
der “ModelDocExtension” Klasse erzeugt.

SolidWorks API
Retval = ModelDocExtension.CustomPropertyManager ( _ ModelDoc

. Extension.
ConfigName) CustomProperty

Manager
Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:
» ConfigName = Konfiguration, welche die Eigenschaften
enthalt oder ein Leerstring fur konfigurationsunabhéngige
Dokumenteigenschaften.

Als Rickgabe erhalten Sie eine Instanz der
~SldWorks.CustomPropertyManager” Klasse, welches fur die
Dokumenteigenschaften der ibergebenen Konfiguration steht.

Die Methode fir SolidWorks 2007, in welcher Sie diese beiden
Klassen und Eigenschaften verwenden, wird ebenfalls in der
Klasse ,MySIldWorksClIs* erzeugt und bekommt den Namen
.DokumentEigenschaftenUndWertErmittelnAbSw2007*.
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Diese Methode besitzt folgenden Funktionsrahmen:

Friend Function DokumentEigenschaftenUndWertErmittelnAbSw2007( _ El?rc\jl?tiiﬁs?rahmen

Optional  ByVal sKonfiguration As String = "™ ) As_ der Methode
System.Collections.Generic.Dictionary( _ Dokument
Of String , String ) EigenschaftenUnd
Try WertErmitteln
'Dictionary fur die ermittelten AbSw2007
'Dokumenteigenschaften und dessen Wert
Dim scEigenschaftenUndWert As _
System.Collections.Generic.Dictiona ry(_
Of String , String )
'Stringarray fur die vorhandenen
'‘Dokumenteigenschaften des Dokuments
Dim sEigenschaften() As String
'Inhalt der Dokumenteigenschaft
Dim sInhalt As String = Nothing
'Erweiterungsobijekt eines
'SolidWorks Dokuments
Dim oModelDocExt  As SldWorks.ModelDocExtension
'Objekt fur die Eigenschaften
‘eines Dokuments
Dim oCustomPropertyManager As _
SldWorks.CustomPropertyManager
'SolidWorks Application Objekt prifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden.” )
End If
'‘Erweiterungsobjekt des
'Dokuments initialisieren
oModelDocExt = MeAktuellesDokument.Extension
'Dokumenteigenschaftenmanger
'des aktuell Dokuments initialisieren
oCustomPropertyManager = _
oModelDocExt.CustomPropertyManager( _
sKonfiguration)

Return scEigenschaftenUndWert
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try
End Function

In der Methode
“DokumentEigenschaftenUndWertErmittelnAbSw2007* wurden
bereits alle benétigen Variablen deklariert und initialisiert. Neu in
dieser Methode ist neben den Variablen fir die SolidWorks Klassen
~CustomPropertyManager“ und ,ModelDocExtension“ die Variable
»sIinhalt®, in welcher spéater der Inhalt einer Dokumenteigenschaft
zwischengespeichert wird.
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Was in der neuen Methode noch fehlt, ist die Ermittlung der Namen

der vorhandenen Dokumenteigenschaften und dessen Inhalt. Die
Vorgehensweise ist dabei identisch wie in der ersten Methode.
Die bendtigen SolidWorks API Befehle lauten:

retval = CustomPropertyManager.GetNames ()

Als Rickgabe erhalten Sie ein SaveArray mit den Namen aller
Dokumenteigenschaften.

CustomPropertyManager.Get2 ( _
FieldName, valOut, reesolvedValOut)

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:
* FieldName = Name der Dokumenteigenschaft

Als Ruckgabe erhalten Sie:
* valOut = Den Inhalt der ibergebenen
Dokumenteigenschaften.
* reesolvedValOut = Evaluierter Inhalt der Gbergebenen
Dokumenteigenschaften.

Der evaluierte Inhalt wird in der Methode
.DokumentEigenschaftenUndWertErmittelnAbSw2007* ignoriert.
Deshalb belegen Sie diesen Parameter mit ,Nothing“.

Die beiden Befehle werden in der Methode, also wie folgt
aufgerufen und verwendet:

sEigenschaften = CType( _
oCustomPropertyManager.GetNames,
'‘Dictionary initialisieren
scEigenschaftenUndWert = New _
System.Collections.Generic.Dictionary( _
Of String , String )
‘Alle Eigenschaften bertcksichtigen
‘'und dessen Wert ermitteln
For iEigenschaft As Integer =_
0 To sEigenschaften.GetUpperBound(0)
'Inhalt der Eigenschaft ermitteln
oCustomPropertyManager.Get2( _
sEigenschaften(iEigenschaft), sinhalt,
‘Eigenschaften und dessen ermitteln
‘Wert als Eintrag in die Dictionary
scEigenschaftenUndWert.Add( _
sEigenschaften(iEigenschaft),
sinhalt)
Next

String ()

Wenn Sie den Aufruf der Methode in der ,cmdErmitteln.Click”
Ereignisprozedur an die neue Methode ...AbSw2007 anpassen,
kdnnen Sie diese wieder testen.
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Damit Ihnen in der Klasse ,MySIldWorksCls* wieder eine allgemeine
Methode zur Verfiigung steht, fehlt lhnen noch eine Methode,
welche die richtige Methode fur die Ermittlung der
Dokumenteigenschaften abhangig von der SolidWorks Version
verwendet.

Diese Methode nennen Sie
.DokumentEigenschaftenUndWertErmitteln“. Der Typ und die
Parameter dieser Methode sind mit den vorherigen Methoden
identisch. Die SolidWorks Version wird mit Hilfe der Eigenschaft
LverisoninJahr” der ,MySIdWorksCls* Klasse ermittelt und in einer
If-Anweisung ausgewertet.

Friend Function DokumentEigenschaftenUndWertErmitteln( _ Code3.39
Optional ~ ByVal sKonfiguration As String = ™) As_ Versionsabhangige

System.Collections.Generic.Dictionary( _ g;rzgtr:]u;r%_der

Of String , String ) eigenschaften
Try
'Dictionary fur die ermittelten
'Dokumenteigenschaften und dessen Wert
Dim scEigenschaftenUndWert As _
System.Collections.Generic.Dictiona ry(_
Of String , String )
‘Je nach SolidWorks Version die
'richtige Methode ausfiihren
If MeVersioninJahr >= 2007 Then
'‘Ab SolidWorks 2007
scEigenschaftenUndWert = _
MeDokumentEigenschaftenUndWertErmittelnAbSw2007( _
sKonfiguration)
Else
'FUr altere SolidWorks Versionen
scEigenschaftenUndWert = _
MeDokumentEigenschaftenUndWertErmittelnVorSw2007( _
sKonfiguration)
End If
Return scEigenschaftenUndWert
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try
End Function

Wenn Sie diese Methode fur die Ermittlung der
Dokumenteigenschaften verwenden, verwendet Ihre Anwendung
immer die aktuellen SolidWorks API Befehle.

110 Schulung SolidWorks Objekte und Dokumente
© Daniel Buhling; Schuler Design Automation GmbH



www.Schuler-DA.de

schuler
DESIGN - AUTOMATION

3.11 Dokumenteigenschaften manipulieren

Die Dokumenteigenschaften des Bauteils Grundplatte werden in
diesem Kapitel manipuliert.

Als Ziel sollen Sie eine Eigenschaft I6schen, eine neue erzeugen
und einen Eigenschaftsinhalt &ndern.

Diese Manipulation lasst sich nicht einfach in einer allgemeinen
Methode realisieren, da diese vom jeweiligen Dokument und
dessen Eigenschaften abhangig sind. Deshalb wird diese Methode
in der Formularklasse ,SldWorksEigenschaftenFrm* eingefugt.
Wie im Kapitel 3.10 werden beide Méglichkeiten der Manipulation
der Dokumenteigenschaften in zwei unabhangigen Methoden
verwendet.

Beginnen Sie zunachst mit der Methode fir eine SolidWorks
Version vor 2007. Die bendétigten API Befehle flr diese Aufgaben
sind:

retval = ModelDoc2.AddCustominfo3 (configuration, FieldName, _ on'Ld\ﬂ/gorkz API
FieldType, FieldValue) AddCUStominfo3

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

» configuration = Konfiguration, welche die Eigenschaften
enthalt oder ein Leerstring fir konfigurationsunabhangige
Dokumenteigenschaften.

¢ FieldName = Name der Dokumenteigenschatft.

* FieldType = Typ der Dokumenteigenschaft. Vergleichbar mit
dem Typ einer Variablen. Definiert werden die
Eigenschaftstypen durch die Enumerationsvariable
swCustominfoType_e.

* Fieldvalue = Inhalt der Dokumenteigenschatft.

Als Ruckgabewert erhalten Sie einen Status, welcher lhnen den
Erfolg der Methode mitteilt.

SolidWorks API
ModelDoc2.
DeleteCustominfo2

retval = ModelDoc2.DeleteCustomInfo2(configuration, FieldName)

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:
e configuration = Konfiguration, welche die Eigenschaften
enthalt oder ein Leerstring fur konfigurationsunabhéngige
Dokumenteigenschaften.
* FieldName = Name der Dokumenteigenschaft

Als Riuckgabewert erhalten Sie einen Status, welcher Ihnen den
Erfolg der Methode mitteilt.
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value = ModelDoc2.Custominfo2 (configuration, fieldName) SolidWorks API
X . . ModelDoc2.
ModelDoc2.Customlinfo2 (configuration, fieldname) = value Custominfo2

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

» configuration = Konfiguration, welche die Eigenschaften
enthalt oder ein Leerstring fur konfigurationsunabhéngige
Dokumenteigenschaften.

e FieldName = Name der Dokumenteigenschaft

Diese Eigenschaft fragt den Inhalt einer Dokumenteigenschaft ab,
oder legt diesen fest.

Die drei SolidWorks API Befehle werden Sie in einer neuen
Prozedur ,AnpassenVorSw2007“ verwenden, welche in der
Ereignisprozedur ,cmdAnpassen.Click* aufgerufen wird, um die
Dokumenteigenschaften zu manipulieren. Die bendtigten Instanzen
erstellen Sie mit Ihrer Klasse ,MySldWorksCls*.

Private Sub cmdAnpassen_Click( _ Code 3.40
ByVal sender As System.Object, _ Ereignisprozedur
ByVal e As System.EventArgs) cmdAnpassen.Click
Handles cmdAnpassen.Click
Try

'‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks  As MySIdWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySldWorks = NewMySIldWorksCls
‘SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()

'Eigene SolidWorks Klasse leeren

oMySldWorks = Nothing
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )

MsgBox( "Fehler: Wo: " &

ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Sub
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Als Parameter der Prozedur ,AnpassenVorSw2007* wird eine
Instanz Ihrer SolidWorks Klasse ,MySldWorksCls* Ulbergeben.
Die API Befehle fur die Manipulation der Dokumenteigenschaften
werden so verwendet, dass Sie nur fir das Bauteil Grundplatte
gultig sind, da die Namen der vorhandenen
Dokumenteigenschaften nicht ermittelt oder Gberprtft werden.

Private Sub AnpassenVorSw2007( _
ByVal oMySIdWorks As MySldWorksCls)
Try
'Dokumenteigenschaft I6schen
oMySIdWorks.AktuellesDokument.DeleteCus
" "Auto" )
'‘Dokumenteigenschaft &ndern
oMySIdWorks.AktuellesDokument.CustomInf 02(_
" "Autor" )= "Schulungsteilnehmer"
'‘Neue Dokumenteigenschaft hinzufiigen
oMySIdWorks.AktuellesDokument.AddCustom
"™, "Datum" , _
SwConst.swCustomInfoType_e.swCustom
Now.ToString)
Catch ex As Exception

tominfo2( _

Info3( _

InfoDate, _

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Die Prozedur ,AnpassenVorSw2007* wird im Klick Ereignis des
Buttons ,cmdAnpassen” aufgerufen und das initialisierte
,OMySIldWorks" Objekt Ubergeben.

‘Dokumenteigenschaft manipulieren
MeAnpassenVorSw2007(oMySIdWorks)

Wenn Sie die Anwendung testen und die Dokumenteigenschaften
manipulieren, werden Sie den Unterschied dieser feststellen, wenn
Sie die Dokumenteigenschaften vor und nach der Manipulation
ermitteln.

LIEX

SolidWorks APl Schulung

Schuler Design Automation GmbH
SolidWorks APl Schulung
SolidWorks Objekte und Dokumente

Eigenschaft: Autor Wert Schulungsteilnehmer

Eigenschaft: Firma Wert Schuler Design Automation GmbH
Eigenschaft Info Wert Schraubstock

Eigenschaft Info2 Wert SolidWorks AP| Grundlagenschulung
Eigenschaft: Datum Wert: 29.11.2007

i Ermitteln H Anpassen H Schlieffen
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Die SolidWorks API Befehle flr die Manipulation der
Dokumenteigenschaften fur SolidWorks 2007 befinden sich alle in
der Klasse , SldWorks.CustomPropertyManager* und lauten wie

folgt:
Retval = CustomPropertyManager.Add2 ( _ SolidWorks API
FieldName, FieldType, FieldValue) CustomProperty
Manager.Add2

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

* FieldName = Name der Dokumenteigenschatft.

* FieldType = Typ der Dokumenteigenschaft. Vergleichbar mit
dem Typ einer Variablen. Definiert werden die
Eigenschaftstypen durch die Enumerationsvariable
swCustominfoType_e.

* FieldVvalue = Inhalt der Dokumenteigenschatft.

Als Riuckgabewert erhalten Sie einen Status, welcher Ihnen den
Erfolg der Methode mitteilt.

retval = CustomPropertyManager.Delete (FieldName) tomproneny

Manager.Delete
Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:
* FieldName = Name der Dokumenteigenschaft

Als Riuckgabewert erhalten Sie einen Status, welcher lhnen den
Erfolg der Methode mitteilt.

retval = CustomPropertyManager.Set (FieldName, FieldValue) SolidWorks AP!
CustomProperty

Manager.Set
Als Parameter Ubergeben Sie dieser Funktion folgende Werte:

* FieldName = Name der Dokumenteigenschatft.
* Fieldvalue = Inhalt der Dokumenteigenschatft.

Als Riuckgabewert erhalten Sie einen Status, welcher Ihnen den
Erfolg der Methode mitteilt.
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Diese Methoden verwenden Sie in der Prozedur

~AnpassenAbSw2007“. Vergessen Sie dabei nicht die benétigten
Instanzen der ,ModeDocExtension“ und ,CustomPropertyManager*

Klasse.

Private Sub AnpassenAbSw2007( _
ByVal oMySIdWorks As MySldWorksCls)
Try
'Erweiterungsobijekt eines
'SolidWorks Dokuments
Dim oModelDocExt  As SldWorks.ModelDocExtension
'Objekt fur die Eigenschaften
‘eines Dokuments
Dim oCustomPropertyManager As _
SldWorks.CustomPropertyManager
'Erweiterungsobjekt des
‘Dokuments initialisieren
oModelDocExt = oMySIdWorks.AktuellesDok
'‘Dokumenteigenschaftenmanger
'des aktuell Dokuments initialisieren
oCustomPropertyManager = _
oModelDocExt.CustomPropertyManager(

'Dokumenteigenschaft I6schen
oCustomPropertyManager.Delete( "Auto" )
'Dokumenteigenschaft andern
oCustomPropertyManager.Set( _
"Autor" , "Schulungsteilnehmer" )
'‘Neue Dokumenteigenschaft hinzufiigen
oCustomPropertyManager.Add2( _

"Datum" , _

SwConst.swCustomInfoType_e.swCustom InfoDate, _
Now.ToString)
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )

MsgBox( "Fehler: Wo: " &

ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Sub

Die beiden Methoden ...Vor- und ...AbSw2007 werden in der
Ereignisprozedur ,cmdAnpassen.Click” versionsabhangig
verwendet. Damit Sie dies erreichen, verwenden Sie die gleiche
Abfrage wie beim Ermitteln der Dokumenteigenschaften.

‘Dokumenteigenschaft manipulieren
‘Je nach SolidWorks Version die richtige Methode au sfiihren
If oMySldWorks.VersioninJahr >= 2007 Then
'‘Ab SolidWorks 2007
MeAnpassenAbSw2007(oMySIdWorks)
Else
'Fur altere SolidWorks Versionen
MeAnpassenVorSw2007(oMySIldWorks)
End If
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4 Nutzliche Tricks beim Arbeiten mit der
SolidWorks API

4.1 Aufnahmen des Makrorekorders

Mit Absicht wird in diesem Skript erst im letzten Kapitel auf den
Makrorekorder eingegangen.

Sicherlich hatten Sie bereits Kontakt mit Makros und sind evtl. auch
durch diese auf die SolidWorks APl Programmierung aufmerksam
geworden.

Wenn Sie das Skript aufmerksam bearbeitet haben, sind Ihnen
hoffentlich Unterschiede zu den bekannten Programmzeilen im
Makrorekorder aufgefallen.

Die wichtigsten Unterschiede:

« Die SolidWorks VBA (Visual Basic for Applicationen) ist
Stand Visual Basic 6 und somit nicht mehr aktuell (Was nicht
bedeutet, das sich in der VBA nicht fast alles Realisieren
lasst).

* Anwendungen der SolidWorks VBA kénnen nur als Makro
gespeichert werden.

* Die Aufnahmen des Makrorekorders beschranken sich meist
auf die Ebene der SolidWorks Application Objekte also:

o SldWorks.SldWorks

SldWorks.ModelDoc2

SldWorks.PartDoc

SldWorks.AssemblyDoc

SldWorks.DrawingDoc

0 SldWorks.ModelDocExtension

Nicht selten hat der Makrorekorder aber auch Befehle

anderer Objekte aufgezeichnet.

« Der aufgezeichnete Programmcode ist unsauber deklariert.
Das SolidWorks Application Objekt wir zum Beispiel immer
als Object deklariert.

» Der Code des Makrorekorders enthalt (zwar sehr selten,
aber es kommt vor) nicht vorhandene und somit falsche
Methoden

» Die Konstanten der SwConst Library werden nicht benutzt.

O O OO

Der Makrorekorder ist jedoch ein sehr sinnvolles Instrument, um
den einen oder anderen API Befehl in Erfahrung zu bringen.

Als Beispiel werden Sie das Offnen der Schraubstock Baugruppe
mit dem Makrorekorder aufzeichnen.
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. . Code 4.0
Dim swApp As Object Makrorekorder

Dim Part As Object Aufzeichnung
Dim SelMgr As Object

Dim boolstatus As Boolean

Dim longstatus As Long, longwarnings As Long

Dim Feature As Object

Sub main()

Set swApp = Application.SldWorks

Set Part = swApp.OpenDoc6( _
"C:\Baugruppen\Schraubstock\Schraubstock. SLDASM", 2 , 0,
" longstatus, longwarnings)

Set Part = swApp.ActivateDoc2( _

"Schraubstock.SLDASM", False, longstatus)
swApp.ActiveDoc.ActiveView.FramelLeft = 0
swApp.ActiveDoc.ActiveView.FrameTop = 0
swApp.ActiveDoc.ActiveView.FrameState = 1
swApp.ActiveDoc.ActiveView.FrameState = 1

End Sub

Ohne die Kenntnisse dieses Skripts, besonders dem Kapitel 3.2,
hatten Sie den Befehl zum Offnen eines Dokuments ermittelt.

Sie sehen auch wie unsauber dieser Code aufgezeichnet wurde
und sich deshalb sehr schlecht lesen und bearbeiten |asst.

Sie kénnen den Schraubstock in SolidWorks wieder schliel3en und
das Makro ausfuhren. Bei aller Kritik an dem Programmstil des
Makrorekorders, funktionsfahig ist er.
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4.2 Programmieren in der SolidWorks VBA

Bei der SolidWorks VBA handelt es sich um eine fast vollwertige
Endwicklungsumgebung. Der einzige Haken ist jedoch, dass ein
Makro nicht in eine exe oder dll Datei kompiliert werden kann. Das
Erzeugen einer SolidWorks Zusatzanwendung ist also mit der
SolidWorks VBA nicht méglich.

Einfugen lassen sich in ein VBA Projekt alle bekannten und am
meisten bendtigten Projektelemente wie Module, Klassen und
Formulare.

Fehlende Komponenten, wie die ,Microsoft Windows Common
Controls* kdnnen ebenso in ein VBA Projekt eingefiigt und somit in
einem Formular benutz werden.

Dies erledigen Sie im Meni ,Einfugen®.

Auch Verweise (zum Beispiel auf Microsoft Excel) lassen sich in
das Projekt einfligen. Klicken Sie hierfur auf den MenuUeintrag
.EXxtras > Verweise".

Verweise - Macro Abbildung 4.0
Verfiighare Verwelse: Verweise des
“IVisual sasic For Appications - SolidWorks VBA
¥I Solidorks Extensibility Type Library = .
VIOLE Automation PrO]ektS
¥ SldWorks 2005 Type Library Durchsuchen...
v BolidiWorks 2006 Constant bype Library,
Evaluation ﬁ
IAS Helper COM Compenent 1.0 Type Library
IAS RADIUS Protocol 1.0 Type Library Phon
SolidWorks OLE Automation 1.0 Type Library
) Video: exGrid 7.0 (Li j
Acrobat A

o

Active ype Library
Active Setun Control Library

< >

SolidWorks 2006 Constant type library

Pfad: C:\Programme\SolidWorks 2006\sweonst.tib

Sprache:  Voreinstellung

Die bendtigten SolidWorks Verweise sind bereits Bestandteil des
VBA Projekts.

Deshalb spricht nichts dagegen diese im Programmcode
wirkungsvoll zu verwenden.

Verbessern Sie den aufgezeichneten Programmcode fir das
Offnen des Schraubstocks, so wie Sie es in diesem Skript gelernt
haben. Auch die Konstanten der SwConst Library werden benutz.
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Dim swApp As SldWorks.SldWorks \C,g?beeg'slener Code

Dim Part As SldWorks.ModelDoc2 des

Dim boolstatus As Boolean Makrorekorders
Dim longstatus As Long

Dim ewarnings As SwConst.swFileLoadWarning_e

Dim eerrors As SwConst.swFileLoadError_e

Sub main()
Set swApp = Application.SldWorks

Set Part = swApp.OpenDoc6( _
"C:\Baugruppen\Schraubstock\Schraubstock.SL DASM", _
swDocumentTypes_e.swDocASSEMBLY, _
swOpenDocOptions_e.swOpenDocOptions_Silent,
"' eerrors, ewarnings)

End Sub

Ist dieser Code nicht schlanker und besser lesbar als der vom
Makrorekorder aufgezeichnete Code?

Auf eine Auswertung der Rickgabewerte habe ich an dieser Stelle
verzichtet. Dieses kénnen Sie im Kapitel 3.2. nachschlagen.

Sie konnen dieses Makro ein weiteres Mal testen. Es funktioniert
wie gewunscht.
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4.3 SolidWorks Optionen

SolidWorks bietet einem User bekanntlich eine Fulle von Optionen,
welche zum Grof3teil in SolidWorks Meni unter ,Extras > Optionen”
eingestellt werden.

Diese Optionen bewirken in manchen Fallen eine andere
Vorgehensweise in SolidWorks oder enthalten wichtige
Informationen.

Diese Optionen lassen sich per APl ermitteln und andern.
Es gibt zwei Hauptoptionsgruppen welche sich wiederum in finf
grundsétzliche Optionsgruppen aufteilen lassen.
Die beiden Hauptgruppen sind die SolidWorks- (System) und
Dokumentoptionen. Diese Optionen unterteilen sich jeweils in die
verschieden Variablentypen:
o Toggle (Boolean)
Integer
Double
String
StringList

O O OO

Diese Optionen lassen sich je nach SolidWorks- oder
Dokumentoption in der ,SldWorks.SldWorks* oder
~SldWorks.ModelDoc2" Klasse abfragen und andern.

Die dabei bendtigten Methoden sind in beiden Klassen identisch.
Vorgestellt wird zuerst die Methode fir die Toogle (Boolean)
Einstellungen der ,SldWorks.SldWorks* Klasse.

Alle anderen Optionen lassen sich auf sehr &hnliche Weise
abfragen und ermitteln, weshalb auf eine weitere Erklarung dieser
Methoden verzichtet wird. Fir eine andere Optionsgruppe passen
Sie einfach das Schlisselwort ,, Toggle” durch die gewtinschte
Optionsgruppe an.

Ermitteln von Optionen
SolidWorks API
retval = SldWorks.GetUserPreferenceToggle ( _ Sldworks /

ModelDoc2
userpreferenceTogg|e) GetUserPreference

Toggle
Als Parameter Ubergeben Sie:
e userPreferenceToggle = die Emurationsvariable
~SwUserPreferencesToggle_e“. Diese Emurationsvariable
sollten Sie in der API Online Hilfe nachschlagen, um die
richtige Option zu ermitteln. Es sind dort alle verfiigbaren
Optionen Ubersichtlich in Untergruppen aufgelistet.

Als Riickgabe erhalten Sie eine Variable des Variablentyps, welche
von der Optionsgruppe reprasentiert wird. Bei Toggle ist dies
Boolean.
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Betrachten Sie sich das Thema ,swUserPreferencesToggle_e* in
der API Online Hilfe etwas genauer.

swUserPreferenceToggle_e Abbildung 4.1
Hilfethema

Use the toggle user-preference enumerations to get or set system-level or document-level settings and options. True indicates swUserPreferences

that the setting or option is on; False indicates that it is off. SldWarks: :GetUse_rPreferenceTouale and Toagle

SldWorks::SetUserPreferenceToggle get and set system-level settings and options; ModelDoc2::GetUserPreferenceToggle and 99

ModelDoc2: :SetUserPreferenceTogale get and set document-level settings and options.

NOTE: Most of these settings and options appear on the System Options and Document Properties dialog boxes, which you
can open by interactively dlicking Tools, Options. Other settings and options appear on menus and dialog boxes, such as the View
menu and PageSetup dialog box. All settings and options are persistent across SolidWorks sessions.

Click a link to see the toggle user-preference enumerations for that type.

e ACIS # Display/Selection e Hole Tables e Plane Display
e Annotation Display # Display Style e IGES e Print
(Detailing) (Drawings)
e Image Quality ® Quick Tips
e Assemblies e Drawings
e Import e Sketch
# Backup/Recover * DXF
e Large Assembly Mode e STL

# Balloons (Detailing) * eDrawings

e Llights and Cameras Tables (Detailing)

* BOM ® External
References e Material Properties s TIFF
e Colors
e FeatureManager e Multi-user Environment e Units
o Default Templates
» File Explorer e Notes (Detailing) * View
# Detailing (General)
® Fillets and Drafts e PDF e Viewpoint
* Dimensions
(Detailing) * General e Parasolid e VRML
* Grid/Snap e Performance
ACIS
Type of Setting
Enumeration System-1 evel Document-1 evel Comments
swTranslateNameAttribFromKernelBody Yes No Not used.

In diesem Hilfethema werden lhnen die Usereinstellungen in
verscheidende Themenbereiche, zum Beispiel Drawing, DXF ...,
angezeigt, damit Sie diese schneller finden.

Die eigentlichen Emurationskonstanten werden in einer Tabelle
angezeigt. Wichtig ist hierbei den Hinweis zu bericksichtigen, ob
es sich bei einer Option um eine System-Level (SolidWorks-Option)
oder Document-Level (Dokumentoption) handelt.
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Das Andern von Optionen erfolgt auf eine dhnliche Weise.

SldWorks.SetUserPreferenceToggle (_ SolidWorks API
SldWorks /
userPreferenceValue, onFlag) IS
SetUserPreference
Als Parameter Ubergeben Sie dieser Methode: Toggle

» userPreferenceValue = Emurationsvariable
~SwUserPreferencesToggle _e*, welche die Option
reprasentiert

* onFlag = Die neue gewinschte Optionseinstellung. Bei einer
Option vom Typ Toggle einen Booleanwert, also True oder
False.

Bedenken Sie aber, dass Sie die Optionen eines Users immer
sichern sollten wenn Sie diese andern.

Auch ist es wichtig, bei einem Programmabsturz daflr zu sorgen,
dass Sie die Optionen wieder so einstellen, wie Sie diese
vorgefunden haben. Sie werden andernfalls eine Menge Probleme
mit einem Solidworks User bekommen, wenn Sie dessen
Einstellungen einfach verdndern und nicht zuriicksetzen.

Im folgenden Kapitel werden Sie eine Useroption &ndern, welche
das Standardverzeichnis fur SolidWorks Makro festlegt.
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4.4  Option ,Standard Makroverzeichnis* andern

Damit Sie ein Beispiel Giber die SolidWorks Optionen erstellen,
andern Sie in diesem Kapitel die SolidWorks-Option, welche das
Standardverzeichnis fir SolidWorks Makros festlegt.

Die Option speichert ein Verzeichnis, also kann es sich beim
Optionstyp nur um einen String handeln. Im Hilfethema
.SwUserPreferenceStringValue_e" finden Sie den Themenbereich
.File Locations®. In diesem Abschnitt befindet sich auch die
bendtigte Emurationskonstante ,swFileLocationsMacros”.

Die Konstante besitzt somit folgenden vollstandigen Namen:

SwConst.swUserPreferenceStringValue_e.swFileLocatio nsMacros
Erstellen Sie eine Prozedur ,MakroVerzeichnis” in der
Formularklasse “SchulungFrm”, in der die vorhandene Einstellung
in einer MessageBox angezeigt und darauf geandert wird. Als
neues Makroverzeichnis verwenden Sie einfach lhr
Desktopverzeichnis.

Vergessen Sie bitte nicht fir das Testen der Prozedur, das
Formular ,SchulungFrm* als Startformular einzustellen.

Als Parameter der Prozedur ,MakroVerzeichnis* wird eine Instanz
Ihrer SolidWorks Klasse ,MySldWorksCls" Gbergeben. Die
Prozedur als solches rufen Sie in der Ereignisprozedur
~.cmdGet.Click" auf, wenn eine Instanz zu SolidWorks erstellt
wurde.

'SolidWorks Instanz prifen

If oMySIldWorks.MySldWorks IsNot Nothing Then
'‘Makroverzeichnis ermitteln und &ndern
MeMakroVerzeichnis(oMySIdWorks)
‘Version in einer MessageBox anzeigen

www.Schuler-DA.de

Code 4.2
Emurations-
konstante des
standard
Markoverzeichnis

Code 4.3

Auruf der
MakroVerzeichnis
Prozedur nach dem
initialisieren der

. - SolidWorks
oMySIldWorks.VersionAnzeigen() Application
End If
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Die APl Methode fiir das Ermitteln und Andern einer SolidWorks-
Option vom Typ String lautet:

retval = SIdWorks. GetUserPreferenceStringValue ( _
userPreference)

Als Parameter Ubergeben Sie die Emurationsvariable
~SwUserPreferenceStringValue_e".

Als Rickgabe erhalten Sie einen String mit dem Inhalt der Option.

retval =SldWorks. SetUserPreferenceStringValue (_
userPreference, userPrefVal)

Als Parameter Ubergeben Sie dieser Methode:

» userPreference = Emurationsvariable
.SwUserPreferenceStringValue_e*, welche die Option
reprasentiert

» userPrefVal = Die neue gewtinschte Optionseinstellung.

Als Riuckgabewert erhalten Sie einen Status, ob die Aktion
erfolgreich war.

Private  Sub MakroVerzeichnis( ByVal oMySldWorks As MySIldWorksCls)
Try
'‘Aktuelles Makroverzeichnis
MsgBox( "Aktuelles Makroverzeichnis: " & _
vbNewLine & _
oMySIdWorks.MySIldWorks.GetUserPreferenceStr ingValue( _
SwcConst.swUserPreferenceStringValue_e.swFil eLocationsMacros))
‘Makroverzeichnis in den eigenen Desktop &ndern
oMySIldWorks.MySIldWorks.SetUserPreferenceStr ingValue( _
SwConst.swUserPreferenceStringValue_e.swFil elLocationsMacros, _

System.Environment.GetFolderPath( _

Environment.SpecialFolder.DesktopDirectory) )

Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )

MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was: "

End Try

End Sub

& ex.Message)

Wenn Sie jetzt die SolidWorks Application zweimal mit Hilfe des
,GetObject” Buttons initialisieren, bekommen Sie zunachst Ihr
Ausgangsverzeichnis und beim zweiten Mal Ihr Desktopverzeichnis
als SolidWorks ,Standard Makroverzeichnis* angezeigt.

SldWorksDokument @

SldWorksDokument

Aktueles Makroverzeichnis:
C:\Programme\SolidWorks 2007\api

Aktueles Makroverzeichnis:
C:\Dokumente und Einstelungen’bda\Desktop
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Ausgangs- und
verandertes
Makroverzeichnis
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4.5 Weitere Beispiele und Informationen tber die
SolidWorks API

Bevor ich Sie gleich auf viele interessante und informative
Internetseiten verweise, mdchte ich Sie nochmals auf die
»S0lidWorks und Zusatzanwendungen-API-Hilfethemen®, also die
API Online Hilfe und den Makrorekorder aufmerksam machen.
Suchen Sie einen bestimmten Befehl? Vielleicht nimmt Ihn der
Makrorekorder auf! Alle Informationen zu diesem Befehl erhalten
Sie in der API Online Hilfe!

Visual Basic 2005:
Tipp, Tricks und OpenSource Projekte:
0 http://www.vbarchiv.net
0 http://www.activevb.de
0 http://lwww.vb-power.net
Kostenlose Openbocks:
o0 http://lwww.galileocomputing.de/openbook/visual basic/

SolidWorks API:
Offizielle SolidWorks Seiten auf Deutsch und Englisch:

o http://lwww.solidworks.com/pages/services/APIDownloads.html?pid=121
http://www.solidworks.de/pages/services/APIDownloads.htm|?pid=39
o http://www.solidworks.de/pages/services/CodeExamples.htmI?PID=39

Inoffizielle Hilfeseite von Stefan Berlitz:

0 http://solidworks.cad.de

Wiki Plattform Uber CAD:

0 http://lwww.cad42.de/index.php/SolidWorks_API

Sonstiges:

0 http://mysite.verizon.net/mjlombard/
0 http://lwww.lennyworks.com/solidworks/default.asp?ID=20

o

Alles Rund um das Thema CAD, SolidWorks und Visual Basic
0 http://www.cad.de

Visual Basic Forum mit Info Board
0 http://www.vbarchiv.net
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5 Anhang

A Der Code des SldWorksDokument Projekts

Klasse MySldWorksCls

Option  Strict On
Option Compare Text

Public  Class MySIldWorksCls
Dim oSwAppCls As SldWorks.SldWorks

Friend ReadOnly Property MySldWorks() _
As SldWorks.SldWorks
Get
Return oSwAppCls
End Get
End Property

Friend Function SolidWorksinstanzCreate() _
As SldWorks.SldWorks

Try
'SolidWorks Objekt initialisieren
0oSwWAppCls = CType(Microsoft.VisualBasic.CreateObject( _
Progld:= "SldWorks.Application" ), SldWorks.SldWorks)

Return oSwAppCls
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try

End Function

Friend  Sub VersionAnzeigen()
Try

'Riickgabewert der SolidWorks
'MessageBox
Dim eSwMsgBox As SwConst.swMessageBoxResult_e
'SolidWorks Fenster anzeigen

oSwAppCls.Visible = True
'SolidWorks Version
'in einer MsgBox anzeigen

eSwMsgBox = CType(oSwAppCls.SendMsgToUser2( _

"SolidWorks Version: " &

MeVersionInJahr, _
SwConst.swMessageBoxIcon_e.swMblnfo rmation, _
SwConst.swMessageBoxBtn_e.swMbYesNo ), _
SwConst.swMessageBoxResult_e)

Select Case eSwMsgBox
Case SwConst.swMessageBoxResult_e.swMbHitYes
'Hinweis in einer MsgBox
MsgBox( "Der User hat auf Ja geklickt"
Case SwConst.swMessageBoxResult_e.swMbHitNo
‘Hinweis in einer MsgBox

MsgBox( "Der User hat auf Nein geklickt" )
Case Else
Debug.Assert( False )
End Select
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub
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Friend Function SolidWorkslnstanzGet() _
As SldWorks.SldWorks
Try
0oSwWAppCls = CType(Microsoft.VisualBasic.GetObject( _
Class:= "SldWorks.Application"

Return oSwAppCls
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try

End Function

<summary>
" Initialisiert das SolidWorks Objekt durch die M
" und fragt in einer MsgBox nach wenn das Objekt
</summary>
<param name="bUserAbbruch">
" Optionaler Ruckgabewert, welcher mitteilt ob de
" die Aktion abgerochen hat oder ein Fehler aufge

</param>
<returns> Instanz der atkuellen SolidWorks Sitzung
<remarks></remarks>
Public  Function SolidWorksInstanz( _
Optional  ByRef bUserAbbruch ~ As Boolean =

As SldWorks.SldWorks
Try
‘Variable fur die MsgBox-Ruckgabe
Dim IDialogStatus
Try
'SolidWorks Objekt belegen
oSwWAppCls = CType(GetObject(, _
"SldWorks.Application" ), _
SldWorks.SIdWorks)
Catch ex As Exception
End Try
‘Wenn das SolidWorks Objekt nicht belegt ist...
If oSwAppCls Is Nothing Then
"... in einer MsgBox nachfragen
IDialogStatus = MsgBox( _
"Fehler beim Aufbau einer Schnittstelle zu SolidWor

vbNewLine & _

"Bitte 6ffnen Sie SolidWorks und klicken Sie auf "
vbNewLine & _

"Sollte SolidWorks bereits gedffnet sein, "

"schlielen Sie SolidWorks, " &
vbNewLine & _

"6ffnen Sie es erneut und klicken Sie dann auf ""Ok
vbNewLine & _

"Wenn Sie denn Startvorgang abbrechen "
"mochten klicken Sie auf ""Abbrechen™."
MsgBoxStyle.Information
"Schuler Design Automation GmbH" )
'Riickgabewert der MsgBox auswerten
Select Case IDialogStatus
Case MsgBoxResult.Ok
‘User hat SolidWorks gedffnet
'Funktion einfach nochmal ausfuhren

Return SolidWorksInstanz(bUserAbbruch)

Case MsgBoxResult.Cancel
‘User mochte die Anwednung abbrechen

bUserAbbruch = True
Return  Nothing
End Select
End If
Return oSwAppCls
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try

End Function
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</returns>

False ) _

As Microsoft.VisualBasic.MsgBoxResult

&

Or MsgBoxSter.OkCaﬁcel, _
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Friend
Get

ReadOnly Property VersioninJahr()

Dim iHauptversion As Integer
Dim sVersionen() As String
'SolidWorks Instanz prifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
-1 als ungultige Ruckgabe verwenden
Return -1
Else
‘Version ermitteln und an den
‘Trennpunkten teilen
sVersionen = _
oSwWAppCls.RevisionNumber.Split(
CChar("." ))
‘Nur die Hauptversion weiter verwenden
iHauptversion = Cint (sVersionen(0))
‘Version in Jahreszahl umrechnen
iHauptversion = iHauptversion + 199
'Die Hauptversion in Jahren
‘als Ruckgabe verwenden
Return iHauptversion
End If
End Get
End Property

<summary>
" Offnet das tibergebene SolidWorks Dokument in
" SolidWorks und gibt eine Instanz auf das
" SldWorks.ModelDoc2 Objekt zurtick
' </summary>
<param name="sDateipfad">
" Dateipfad des SolidWorks Dokuments,
" welches geoffnet werden soll
<param name="eOpenDocOptions">
" Optionaler Ubergabeparameter,
" welcher die Offnenoption fiir SolidWorks enthalt
<param name="eOpenWarning">
" Optionaler Ruckgabeparameter,
" welchen den Warningstatus von SolidWorks enthél
<returns> Instanz eines ModelDoc2 Objekts
" des geoffneten Dokuments. Bei einem Fehler Noth
<remarks></remarks>
Friend Function DokumentOeffnen( _
ByVal sDateipfad As String , _
Optional  ByVal eOpenDocOptions
SwConst.swOpenDocOptions_e.swOpenDocOptions_
Optional
SldWorks.ModelDoc2
Try

</param>

'‘Benétigte Variablen

Dim oSwModel As SldWorks.ModelDoc2
Dim eError  As SwConst.swFileLoadError_e
'SolidWorks Dokumenttyp

Dim eDocTyp As SwConst.swDocumentTypes_e

Dim sExtension As String
‘Existenz der Ubergeben Datei prifen
If 10.File.Exists(sDateipfad) =
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Die Datei: " & sDateipfad & _
" ist nicht vorhanden." )
End If
'SolidWorks Application Objekt prufen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Kein SolidWorks Application "
"Objekt vorhanden" )
End If
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As SwConst.swOpenDocOptions_e = _

Silent, _

ByRef eOpenWarning As SwConst.swFileLoadWarning_e = 0) As

False Then
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‘Dokumenttyp ermitteln
sExtension = 10.Path.GetExtension( _
sDateipfad)
Select Case sExtension
Case ".sldprt"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc PART
Case ".sldasm"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc ASSEMBLY
Case ".slddrw"
eDocTyp = _
SwConst.swDocumentTypes_e.swDoc DRAWING
Case Else
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Ungliltiger Dokumenttyp" )
End Select
'‘Uberpriifungen erfolgreich
‘Dokument in SolidWorks 6ffnen
oSwModel = 0SWAppCls.OpenDoc6( _
sDateipfad, _
eDocTyp, eOpenDocOptions, _

CType(eError, SwConst.swFileLoadError_e), _
CType(eOpenWarning, SwConst.swFileLoadWarning_e))
'Riickgabewerte auswerten
If oSwModel Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _

"Das Dokument: " & _
sDateipfad & _
" konnte nicht in SolidWorks gedtffnet werden. " & _
"Fehlerantwort: " & eError.ToString)
End If

‘Es hat alles geklappt
Return oSwModel
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim Offnen des Dokuments: " &
sDateipfad & ")
Return  Nothing
End Try
End Function

Friend ReadOnly Property AktuellesDokument() As SldWorks.ModelDoc2
Get
'SolidWorks Instanz prifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
‘Nothing als ungultige Riickgabe verwenden
Return  Nothing
Else
‘Aktuelles Dokument zurtickgeben
Return  CType( _
oSwAppCls.ActiveDoc, _
SldWorks.ModelDoc2)
End If
End Get
End Property
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Friend  Sub DokumentSchliessen()

Try
'SolidWorks Instanz priifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
Else

‘Aktuell in SolidWorks
‘aktives Dokument schliel3en
oSwAppCls.CloseDoc( _
MeAktuellesDokument.GetTitle)
'Fur das Testen der verschiedenen
'SolidWorks API Methoden_
'UserControl Einstellung festlegen
'oSwAppCls.UserControl = True
‘Dokument mit ModelDoc2.Close schlieRen
‘Me.AktuellesDokument.Close()
‘Dokument mit ModelDoc2.Quit schliel3en
‘Me.AktuellesDokument.Quit()
‘Dokument mit SldWorks.CloseDoc schlieRen
'0oSwAppCls.CloseDoc(Me.AktuellesDokument.GetTitle)
‘Dokument mit SldWorks.QuitDoc schlief3en
'0SWAppCls.QuitDoc(Me.AktuellesDokument.GetTitle)
End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim Schliessen " &
"des aktuellen Dokuments." )
End Try
End Sub

Friend  Sub DokumentSpeichern( _
Optional  ByVal eSaveAsOptions As SwConst.swSaveAsOptions_e = _

SwConst.swSaveAsOptions_e.swSaveAsOptions_S ilent, _
Optional  ByRef eSaveWarning As SwConst.swFileSaveWarning_e = 0)
Try

'SolidWorks Instanz priifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
Else
'Ruckgabewerte
Dim bStatus ~ As Boolean
Dim eError  As SwConst.swFileSaveError_e
'‘Aktuelles Dokument speichern
bStatus = MeAktuellesDokument.Save3( _
eSaveAsOptions, _
CType(eError, SwConst.swFileSaveError_e), _
CType(eSaveWarning, SwConst.swFileSaveWarning_e))
'Riickgaben auswerten

If bStatus = False Then

Throw NewException( _

"Aktuelles Dokument wurde nicht gespeichert." & _
vbNewLine & "Errormeldung der APl Methode: " & _
eError.ToString & ")

End If
End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim Speichern " & _
"des aktuellen Dokuments." )
End Try
End Sub
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Friend  Sub DokumentSpeichernUnter( _

ByVal sSpeicherpfad As String , _
Optional  ByVal eSaveAsOptions As SwConst.swSaveAsOptions_e = _

SwConst.swSaveAsOptions_e.swSaveAsOptions_Silen t, _
Optional  ByRef eSaveWarning As SwConst.swFileSaveWarning_e = 0)
Try

'SolidWorks Instanz priifen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
Else
'Ruckgabewerte
Dim bStatus  As Boolean
Dim eError  As SwConst.swFileSaveError_e
'‘Aktuelles Dokument speichern

bStatus = MeAktuellesDokument.SaveAs4( _
sSpeicherpfad, _
SwConst.swSaveAsVersion_e.sw SaveAsCurrentVersion, _
eSaveAsOptions, _

CType(eError, SwConst.swFileSaveError_e), _
CType(eSaveWarning, SwConst.swFileSaveWarning_e))
'Ruckgaben auswerten

If bStatus = False Then

Throw NewException( _

"Aktuelles Dokument wurde nicht gespeichert.” &
vbNewLine & "Errormeldung der APl Methode: " &
eError.ToString & ")

End If
End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Throw NewException( _
"Fehler beim "'Speichern unter" " &
"des aktuellen Dokuments." )
End Try
End Sub
Friend ReadOnly Property AktuellesDokumentSpeicherpfad() As String
Get
‘Aktuelles Dokument priifen
If  MeAktuellesDokument Is Nothing Then
‘Leerer String als ungultige Rickgabe verwenden
Return
Else

'Speicherpfad zuriickgeben
Return  MeAktuellesDokument.GetPathName
End If
End Get
End Property

Friend ReadOnly Property AktuellesDokumentExtension() As String
Get
'Speicherpfad aufschlisseln
Return 10.Path.GetExtension( MeAktuellesDokumentSpeicherpfad)
End Get
End Property

Friend ReadOnly Property AktuellesDokumentVerzeichnis() As String
Get
‘Speicherpfad aufschlisseln
Return 10.Path.GetDirectoryName( _
MeAktuellesDokumentSpeicherpfad)
End Get
End Property

Friend ReadOnly Property AktuellesDokumentDateiName() As String

Get
'Speicherpfad aufschlisseln
Return 10.Path.GetFileName( MeAktuellesDokumentSpeicherpfad)

End Get
End Property
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<summary>
" Ermittelt die Referenzen eines SolidWorks Dokum ent
" und gibt diese als String Liste zurtick.
" Das Dokument kann durch den Optionalen Paramete r
" sDokumentPfad angegeben werden. Ist dies nicht der Fall
" werden die Referenzen des aktuell in
" SolidWorks gedffneten Dokuments ermittelt.
</summary>
<param name="sDokumentPfad">  Optionaler Parameter.
" Wird ein Dokumentpfad tGbergeben,

" werden die Referenzen dieses Dokuments ermittel n</param>

' <param name="bAuchReadOnlyInfo"> Optionaler Parameter.

" Bestimmt ob die ReadOnly Informationen ermittel t werden.

" Diese sind jedoch nie in der Stringliste enthal ten </param>

' <returns> Referenzen des ausgelesenen Dokuments.

" Wenn dieses keine Referenzen besitz Nothing </returns>
<remarks></remarks>

Friend Function ReferenzenEinesDokumentsErmitteln( _
Optional  ByVal sDokumentPfad As String = "™, _
Optional ByVal bAuchReadOnlylnfo As Boolean = False ) As_

System.Collections.Generic.List( Of String )

Try
Dim iStep  As Integer
'Dummy SaveArray
Dim oDummyArray() As Object
'Referenzliste
Dim scReferenzen As _
System.Collections.Generic.List( Of String )
'SolidWorks Application Objekt prufen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _

"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
End If
‘Existenz der Ubergeben Datei prifen
If 10.File.Exists(sDokumentPfad) = False Then
'‘Uber das ModelDoc2 ermitteln
oDummyArray = CType(_

MeAktuellesDokument.GetDependencies2( _
True , False , False ), [Object]())
Else
'‘Uber die SolidWorks Application
oDummyArray = CType( _
0SwAppCls.GetDocumentDependenci es2(_
sDokumentPfad, True , _
False , False ), [Object]())
End If
'‘Uberpriifen ob das Dokument
'Uberhaupt Referenzen hat!
If IsArray(oDummyArray) = False Then
‘Wenn keine Referenzen gefunden wurden,
‘war das kein Fehler der Funktion!
Return  Nothing
End If
'Parameter addReadOnlyInfo beriicksichtigen
If bAuchReadOnlyInfo Then
iStep=3
Else
iStep =2
End If
'Stringliste initialisieren
scReferenzen = New_
System.Collections.Generic.List( Of String )
'‘SaveArray aufschlisseln
‘und Dokumentpfade verarbeiten
For i As Integer =1 To

oDummyArray.GetUpperBound(0) B Step iStep
scReferenzen.Add( CStr (oDummyArray(i)))
Next

Return scReferenzen
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try
End Function
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Friend Function DokumentEigenschaftenUndWertErmitteln( _
Optional  ByVal sKonfiguration As String = ") As_
System.Collections.Generic.Dictionary( Of String , String )

Try

‘Dictionary fir die ermittelten

‘Dokumenteigenschaften und dessen Wert

Dim scEigenschaftenUndWert As _
System.Collections.Generic.Dictiona ry( _

Of String , String )
‘Je nach SolidWorks Version die richtige Methode au sflihren

If MeVersionIinJahr >= 2007 Then
'Ab SolidWorks 2007
scEigenschaftenUndWert = _
MeDokumentEigenschaftenUndWertErmittelnAbSw2007( _
sKonfiguration)

Else
'Fr altere SolidWorks Versionen

scEigenschaftenUndWert = _
MeDokumentEigenschaftenUndWertErmittelnVorSw2007( _

sKonfiguration)
End If

Return scEigenschaftenUndWert
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try

End Function

Private  Function DokumentEigenschaftenUndWertErmittelnVorSw2007( _
Optional  ByVal sKonfiguration As String = ") As_
System.Collections.Generic.Dictionary( Of String , String )
Try
‘Dictionary fir die ermittelten
‘Dokumenteigenschaften und dessen Wert
Dim scEigenschaftenUndWert As _
System.Collections.Generic.Dictiona ry(_
Of String , String )
'Stringarray fur die vorhandenen
‘Dokumenteigenschaften des Dokuments
Dim sEigenschaften() As String
'SolidWorks Application Objekt prufen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
End If
‘Dokumenteigenschaften des aktuellen
‘Dokuments ermitteln
sEigenschaften = CType( _
MeAktuellesDokument.GetCustomInfoNames2( _
sKonfiguration), String ()
‘Dictionary initialisieren
scEigenschaftenUndWert = New_
System.Collections.Generic.Dictiona ry(_
Of String , String )
'Alle Eigenschaften berticksichtigen
‘'und dessen Wert ermitteln
For iEigenschaft As Integer =_
0 To sEigenschaften.GetUpperBound(0)
‘Eigenschaften und dessen ermitteln
‘Wert als Eintrag in die Dictionary
scEigenschaftenUndWert. Add( _

sEigenschaften(iEigenschaft), _
MeAktuellesDokument.GetCustomInfoValue( _

sKonfiguration, sEigenschaften( iEigenschatft)))

Next
Return scEigenschaftenUndWert

Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try

End Function
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Private  Function DokumentEigenschaftenUndWertErmittelnAbSw2007( _

Optional  ByVal sKonfiguration As String = ") As_
System.Collections.Generic.Dictionary( Of String , String )
Try

‘Dictionary fir die ermittelten
‘Dokumenteigenschaften und dessen Wert
Dim scEigenschaftenUndWert As _
System.Collections.Generic.Dictiona ry( _
Of String , String )
'Stringarray fur die vorhandenen
‘Dokumenteigenschaften des Dokuments
Dim sEigenschaften() As String
‘Inhalt der Dokumenteigenschaft
Dim sInhalt As String = Nothing
‘Erweiterungsobjekt eines
'SolidWorks Dokuments
Dim oModelDocExt  As SldWorks.ModelDocExtension
'Objekt fur die Eigenschaften
‘eines Dokuments
Dim oCustomPropertyManager As _
SldWorks.CustomPropertyManager
'SolidWorks Application Objekt prufen
If oSwAppCls Is Nothing Then
'Fehler erzeugen
Throw NewException( _
"Keine SolidWorks Instanz vorhanden." )
End If
‘Erweiterungsobjekt des
‘Dokuments initialisieren
oModelDocExt = Me AktuellesDokument.Extension
‘Dokumenteigenschaftenmanger
‘des aktuell Dokuments initialisieren
oCustomPropertyManager = _
oModelDocExt.CustomPropertyManager( _
sKonfiguration)

sEigenschaften = CType(_
oCustomPropertyManager.GetNames, String ()
‘Dictionary initialisieren
scEigenschaftenUndWert = New_
System.Collections.Generic.Dictiona ry(_

Of String , String )
'Alle Eigenschaften berticksichtigen
‘'und dessen Wert ermitteln
For iEigenschaft As Integer = _
0 To sEigenschaften.GetUpperBound(0)
‘Inhalt der Eigenschaft ermitteln
oCustomPropertyManager.Get2( _
sEigenschaften(iEigenschaft), s Inhalt, Nothing )
‘Eigenschaften und dessen ermitteln
‘Wert als Eintrag in die Dictionary
scEigenschaftenUndWert. Add( _
sEigenschaften(iEigenschaft), _
sInhalt)
Next
Return scEigenschaftenUndWert
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
Return  Nothing
End Try
End Function
End Class
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Formular SchulungFrm

Public  Class SchulungFrm

Private  Sub cmdCreate_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdCreate.Click
Try

'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks ~ As MySIldWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren

oMySIdWorks = NewMySIdWorksCls
‘Create Methode ausfiihren

oMySIdWorks.SolidWorksInstanzCreate()
‘Version in einer MessageBox anzeigen

oMySldWorks.VersionAnzeigen()
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren

oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was: "
End Try
End Sub

Private  Sub cmdGet_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdGet.Click
Try

'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks  As MySldWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren

oMySIdWorks = NewMySIldWorksCls
'Get Methode ausfiihren

oMySIdWorks.SolidWorksInstanz()
'SolidWorks Instanz priifen

www.Schuler-DA.de

& ex.Message)

If oMySldWorks.MySldWorks IsNot Nothing Then

'Makroverzeichnis ermitteln und andern

MeMakroVerzeichnis(oMySldWorks)

‘Version in einer MessageBox anzeigen

oMySldWorks.VersionAnzeigen()

End If
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was: "
End Try

End Sub

Private  Sub MakroVerzeichnis(
Try
'Aktuelles Makroverzeichnis
MsgBox( "Aktuelles Makroverzeichnis: "
oMySIldWorks.MySldWorks.GetUserPreferenceStr
SwcConst.swUserPreferenceStringValue_e.swFil
‘Makroverzeichnis in den eigenen Desktop andern
oMySlIdWorks.MySIldWorks.SetUserPreferenceStr
SwConst.swUserPreferenceStringValue_e.swFil
System.Environment.GetFolderPath( _
Environment.SpecialFolder.DesktopDirectory)
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was: "
End Try
End Sub

End Class
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ByVal oMySIldWorks

& ex.Message)

As MySldWorksCls)

& vbNewLine & _

ingValue( _
eLocationsMacros))

ingValue( _
elLocationsMacros, _

)

& ex.Message)
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Formular SldWorksEventFrm

Public  Class SldWorksEventFrm

Dim WithEvents oSwAppCls As SldWorks.SldWorks

Dim WithEvents oSwPartCls  As SldWorks.PartDoc

Dim WithEvents oSwAssemblyCls As SldWorks.AssemblyDoc
Dim WithEvents oSwDrawingCls  As SldWorks.DrawingDoc

Private  Function oSwAppCls_FileOpenNotify2( _
ByVal FileName As String ) As Integer
Handles oSwAppCls.FileOpenNotify2

Try
‘Den Ubergebenen Dateinamen
'in die ListBox einfligen
'(Ungultiger Thread
'Ubergreifender Zugriff)
MelstEreignis.Iltems.Add( "Offnen: " & FileName)
‘ModelDoc?2 deklarieren
Dim oSwModel As SldWorks.ModelDoc2
‘Dokumenten Objekt belegen
oSwModel = CType(oSwAppCls.ActiveDoc, _
SldWorks.ModelDoc?2)
Select Case oSwModel.GetType
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocPART
oSwPartCls = CType(oSwModel, _
SldWorks.PartDoc)
Case SwConst.swDocumentTypes_e.sSwDOCASSEMBLY

oSwAssemblyCls = CType(oSwModel, _
SldWorks.AssemblyDoc)
Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocDRAWING
oSwDrawingCls = CType(oSwModel, _
SldWorks.DrawingDoc)
Case Else
Debug.Assert( False )
End Select
‘Nicht mehr benétigtes Objekt freigeben
oSwModel = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Function

Private  Function 0oSwAppCls_FileOpenPreNotify( _
ByVal FileName As String ) As Integer
Handles oSwAppCls.FileOpenPreNotify

Try
If MsgBox( _
"Es wurde versucht in SolidWorks" &
vbNewLine & "die Datei: " & FileName & _
" zu 6ffnen: " & vbNewLine & _
"Mdchten Sie dies verhintern?" .
MsgBoxStyle.Question Or MsgBoxStyle.YesNo, _
"Offnen der Datei abbrechen" )=_
MsgBoxResult.Yes Then
'Ereignis abbrechen
Return  Cint ( True)
End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Function
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Private  Sub cmdBeenden_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdBeenden.Click

Try
'SolidWorks freigeben
oSwPartCls = Nothing
oSwDrawingCls = Nothing
oSwAssemblyCls = Nothing
oSwAppCls = Nothing
'Formular schlieBen
MeClose()
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
Trace.WriteLine( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Private  Sub cmdStart_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdStart.Click
Try
‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks ~ As MySIldWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySIdWorksCls
‘Get Methode ausfuhren
oSwAppCls = oMySldWorks.SolidWorksInsta nz()
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
Trace.WriteLine( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Private  Sub SldWorksEventFrm_Load( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles MyBase.Load
Try
‘Unerlaubte Thread ubergreifende Zugriffe erlauben
System.Windows.Forms.Form.CheckForlllegalCr ossThreadCalls = False
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
Trace.WriteLine( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Private  Function oSwAssemblyCls_FileSaveNotify( _
ByVal FileName As String ) As Integer
Handles oSwAssemblyCls.FileSaveNotify

Try
'Den Ubergebenen Dateinamen
'in die ListBox einfligen
'(Ungultiger Thread
'Ubergreifender Zugriff)
MelstEreignis.ltems.Add( "Speichern: " & FileName)
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Function
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Private  Function oSwDrawingCls_FileSaveNotify( _
ByVal FileName As String ) As Integer
Handles oSwDrawingCls.FileSaveNotify

Try
‘Den Ubergebenen Dateinamen
'in die ListBox einfugen
'(Ungultiger Thread
'Ubergreifender Zugriff)
MelstEreignis.Iltems.Add( "Speichern: " & FileName)
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &

ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Function

Private  Function oSwPartCls_FileSaveNotify( _
ByVal FileName As String ) As Integer
Handles oSwPartCls.FileSaveNotify

Try
'Den Ubergebenen Dateinamen
'in die ListBox einfugen
'(Ungultiger Thread
'Ubergreifender Zugriff)

MelstEreignis.Iltems.Add( "Speichern: " & FileName)
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)

End Try
End Function

End Class
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Formular SldWorksDokumenteFrm

Public  Class SldWorksDokumenteFrm

Private  Sub cmdOeffnen_Click(
ByVal e As System.EventArgs)
Try
‘Dialog aufrufen
With MeOpenFileDialogl
'Keine Auswahlvorgabe
.FileName =
‘Welche Dateitypen durfen

ByVal sender
Handles cmdOeffnen.Click

www.Schuler-DA.de

As System.Object, _

'in diesem Dialog ausgewahlt werden

Filter =

"SolidWorks Bauteil (*.sldprt)|*.sldprt|" & _

"SolidWorks Baugruppe (*.sldasm)|*.sldasm|" &
"SolidWorks Zeichnung (*.slddrw)|[*.slddrw"

‘Titel das Dialogs

.Title =
End With
‘Wenn eine Datei gedffnet werden soll

"SolidWorks Dokument 6ffnen”

If MeOpenFileDialogl.ShowDialog() = _

Windows.Forms.DialogResult.OK

Then

'‘Ausgewaltes SolidWorks Dokument

Debug.Print( _

MeOpenFileDialogl.FileName)
‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren

Dim oMySldWorks

As MySldWorksCls

'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren

oMySldWorks =
'SolidWorks initialisieren

oMySIdWorks.SolidWorksInstanz()
‘Dokument in SolidWorks 6ffnen

oMySldWorks.DokumentOeffnen( _

NewMySIdWorksCls

MeOpenFileDialogl.FileName)

'Eigene SolidWorks Klasse leeren

oMySIdWorks = Nothing
End If
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was: "
End Try
End Sub

Private  Sub cmdSchliessen_Click(
ByVal e As System.EventArgs)

Try

'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
As MySldWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
NewMySIdWorksCls

Dim oMySldWorks

oMySIdWorks =
'SolidWorks initialisieren

oMySIdWorks.SolidWorksInstanz()
‘Beispielaufruf fur die Ermittlung

‘'und AufschliRlung des Speicherpfad

'‘Ausgabe in einer MessageBox
MsgBox( "Aktuelles Dokument"
vbNewLine & "Pfad: " & _
oMySldWorks.AktuellesDokumentSpeich
vbNewLine & "Name: " & _
oMySIdWorks.AktuellesDokumentDateiN
vbNewLine & "Extension: "
oMySldWorks.AktuellesDokumentExtens
vbNewLine & "Verzeichnis: "
oMySIdWorks.AktuellesDokumentVerzei
'Aktuelles Dokument schliessen
oMySldWorks.DokumentSchliessen()
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & '
End Try
End Sub
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ByVal sender
Handles cmdSchliessen.Click

& ex.Message)

As System.Object, _

erpfad & _
ame & _
ion & _

chnis)

& ex.Message)
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Private  Sub cmdSpeichern_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdSpeichern.Click
Try
'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks ~ As MySldWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySIdWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySIdWorks.SolidWorksInstanz()
'‘Aktuelles Dokument speichern
oMySldWorks.DokumentSpeichern()
'Eigene SolidWorks Klasse leeren

oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Private  Sub cmdSpeichernUnter_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdSpeichernUnter.Click
Try
Dim eSldDocTyp  As SwConst.swDocumentTypes_e
‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySldWorks ~ As MySIldWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySIdWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()
‘Einstellungen im SaveFileDialog
With MeSaveFileDialogl
‘Vorgabe ist der Titel
‘des SolidWorks Dokuments
.FileName = oMySldWorks.AktuellesDo kument.GetTitle
‘Welche Dateitypen dirfen
'in diesem Dialog ausgewahlt werden

.Filter = "SolidWorks Bauteil (*.sldprt)|*.sldprt|" & _
"SolidWorks Baugruppe (*.sldasm)|*.sldasm|" &
"SolidWorks Zeichnung (*.slddrw)|*.slddrw]|" & _
"PDF (*.pdf)|*.pdf|" &

"JPEG (*.jpg)l*.jpg"
‘Dateityp durch den
‘Dokumenttyp des Dokuments vorbelegen
eSldDocTyp = CType(_
oMySldWorks.AktuellesDokument.G etType, _
SwConst.swDocumentTypes_e)
Select Case eSldDocTyp
Case SwConst.swDocumentTypes_e.sSwDocPART
.Filterindex = 0

Case SwConst.swDocumentTypes_e.SWDOCASSEMBLY
.Filterindex = 1

Case SwConst.swDocumentTypes_e.swDocDRAWING
.FilterIndex = 2

End Select
‘Titel das Dialogs

.Title = "SolidWorks Dokument speichern”
End With
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‘Wenn die Datei gespeichert werden soll
If MeSaveFileDialogl.ShowDialog() = _
Windows.Forms.DialogResult.OK Then
'Speichern unter Methode
‘der eigenen Klasse ausfihren
oMySIdWorks.DokumentSpeichernUnter(
MeSaveFileDialogl.FileName)

End If
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub
End Class
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Formular SldWorksReferenzenFrm

Public  Class SldWorksReferenzenFrm

Private  Sub cmdErmitteln_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdErmitteln.Click
Try
Dim scReferenzen As _
System.Collections.Generic.List( Of String )
Dim sSchraubstockPfad As String
‘Baugruppe festlegen
sSchraubstockPfad = _
"C:\Baugruppen\Schraubstock" &
"\Schraubstock.sldasm"
‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks ~ As MySldWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySIldWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()
'Referenzen des Dokuments speichern
scReferenzen = _
oMySldWorks.ReferenzenEinesDokument sErmitteln( _
sSchraubstockPfad)
'Riickgabe prifen
If Not scReferenzen Is Nothing Then
‘Listbox beftllen
MelstReferenzen.ltems.Clear()
For Each s As String In scReferenzen
MelstReferenzen.ltems.Add(s)

Next
End If
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub

Private  Sub cmdSchliessen_Click( ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles cmdSchliessen.Click
Try
MeClose()
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub
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Private  Sub cmdAnpassen_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs)
Try

Dim scReferenzen As _
System.Collections.Generic.List(

Dim sSchraubstockPfad As String
‘Baugruppe festlegen
sSchraubstockPfad = _
"C:\Baugruppen\Schraubstock" &

"\Schraubstock.sldasm"
‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks ~ As MySldWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySIldWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySldWorks.SolidWorksInstanz()
'Referenzen des Dokuments speichern
scReferenzen = _
oMySldWorks.ReferenzenEinesDokument
sSchraubstockPfad)
'Riickgabe prifen
If Not scReferenzen Is Nothing Then
'‘Referenzen auswerten

For Each sReferenz  As String

www.Schuler-DA.de

Handles cmdAnpassen.Click

Of String )

sErmitteln( _

In scReferenzen

If System.lO.Path.GetDirectoryName(sReferenz) = _

"C:\Beispiel\Schraubstock"
oMySldWorks.MySIdWorks.Repla
sSchraubstockPfad, sRef

"C:\Baugruppe\Schraubstock\"

System.|O.Path.GetFileN
End If
Next

End If
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIldWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " &
ex.StackTrace & "Was: "
End Try
End Sub

& ex.Message)

End Class
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Then
ceReferencedDocument( _
erenz, _

&_
ame(sReferenz))
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Formular SldWorksEigenschaftenFrm

Public  Class SldWorksEigenschaftenFrm

Private  Sub cmdErmitteln_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles cmdErmitteln.Click
Try
'Alle Dokumenteigenschaften mit ihrem Wert
Dim scEigenschaftenUndWert As _
System.Collections.Generic.Dictiona
Dim sEinzelneEigenschaftUndWert
‘Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks ~ As MySIldWorksCls
'Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIldWorks = NewMySIdWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySIdWorks.SolidWorksInstanz()
‘Dokumenteigenschaften ermitteln
scEigenschaftenUndWert = _
oMySldWorks.DokumentEigenschaftenUn
'Riickgabe prifen
If Not scEigenschaftenUndWert
‘Listbox befullen
MelstEigenschaften.ltems.Clear()
For Each s As String In scEigenschaftenUndWert.Keys
sEinzelneEigenschaftUndWert = _
"Eigenschaft: " " Wert: "
scEigenschaftenUndWert.ltem (s)
MelstEigenschaften.ltems.Add( _
sEinzelneEigenschaftUndWert )
Next
End If
'Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception

ry( Of String
As String

dWertErmitteln()

Is Nothing Then

&s& & _

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub
Private  Sub cmdSchliessen_Click( ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles cmdSchliessen.Click
Try
MeClose()

Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub
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Private  Sub cmdAnpassen_Click( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles cmdAnpassen.Click
Try
'Eigene SolidWorks Klasse deklarieren
Dim oMySIldWorks ~ As MySIldWorksCls
‘Eigene SolidWorks Klasse initialisieren
oMySIdWorks = NewMySIdWorksCls
'SolidWorks initialisieren
oMySIdWorks.SolidWorksInstanz()
‘Dokumenteigenschaft manipulieren
‘Je nach SolidWorks Version die richtige Methode au sfuhren
If oMySldWorks.VersioninJahr >= 2007 Then
'‘Ab SolidWorks 2007
MeAnpassenAbSw2007(oMySIldWorks)
Else
'Fur altere SolidWorks Versionen
MeAnpassenVorSw2007(oMySldWorks)

End If
‘Eigene SolidWorks Klasse leeren
oMySIdWorks = Nothing
Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Sub

Private  Sub AnpassenVorSw2007( _
ByVal oMySIdWorks As MySldWorksCls)
Try
‘Dokumenteigenschatft I6schen
oMySldWorks.AktuellesDokument.DeleteCus tominfo2( _

", "Auto" )

‘Dokumenteigenschaft andern
oMySIdWorks.AktuellesDokument.CustomInf 02( _

", "Autor" )= "Schulungsteilnehmer"

‘Neue Dokumenteigenschaft hinzufligen
oMySIdWorks.AktuellesDokument.AddCustom Info3( _

", "Datum" , _
SwConst.swCustomInfoType_e.swCustom InfoDate, _
Now.ToString)

Catch ex As Exception
Debug.Assert( False )
MsgBox( "Fehler: Wo: " & _
ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try
End Sub
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Private  Sub AnpassenAbSw2007( _
ByVal oMySIdWorks As MySldWorksCls)
Try
‘Erweiterungsobjekt eines
'SolidWorks Dokuments
Dim oModelDocExt  As SldWorks.ModelDocExtension
'Objekt fur die Eigenschaften
‘eines Dokuments
Dim oCustomPropertyManager As _
SldWorks.CustomPropertyManager
‘Erweiterungsobjekt des
‘Dokuments initialisieren
oModelDocExt = oMySldWorks.AktuellesDok ument.Extension
‘Dokumenteigenschaftenmanger
‘des aktuell Dokuments initialisieren
oCustomPropertyManager = _
oModelDocExt.CustomPropertyManager(

‘Dokumenteigenschatft I6schen
oCustomPropertyManager.Delete( "Auto" )
‘Dokumenteigenschaft &ndern
oCustomPropertyManager.Set( _
"Autor" , "Schulungsteilnehmer" )
‘Neue Dokumenteigenschaft hinzufligen
oCustomPropertyManager.Add2( _

"Datum” , _

SwConst.swCustomInfoType_e.swCustom InfoDate, _
Now.ToString)
Catch ex As Exception

Debug.Assert( False )

MsgBox( "Fehler: Wo: " &

ex.StackTrace & "Was:" & ex.Message)
End Try

End Sub
End Class
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B Stichwortverzeichnis SolidWorks APl Befehle

SldWorks.SldWorks

SldWorks.RevisionNumber 22
SldWorks.Visible 22
SldWorks.SendMsgToUser2 39
SldWorks.FileOpenNotify2 46
SldWorks.ActiveDoc 51
SldWorks.FileOpenPreNotify 55
SldWorks.OpenDoc6 63
SldWorks.CloseDoc 70
SldWorks.QuitDoc 74
SldWorks.GetDocumentDependencies2 89
SldWorks.ReplaceReferencedDocument 98
SldWorks.GetUserPreferenceToggle 121
SldWorks.SetUserPreferenceToggle 123
SldWorks.GetUserPreferenceStringValue 125
SldWorks.SetUserPreferenceStringValue 125

SldWorks.ModelDoc2

ModelDoc2.GetType 52
ModelDoc2.GetTitle 71
ModelDoc2.Quit 74
ModelDoc2.Close 74
ModelDoc2.Save3 75
ModelDoc2.SaveAs4 79
ModelDoc2.GetPathName 84
ModelDoc2.GetDependencies2 89
ModelDoc2.GetCustomInfoManes?2 104
ModelDoc2.GetCustomInfoValue 105
ModelDoc2.Extension 107
ModelDoc2.AddCustomInfo3 111
ModelDoc2.DeleteCustominfo2 111
ModelDoc2.CustomInfo2 112
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SldWorks.PartDoc

PartDoc.FileSaveNotify 54
SldWorks.AssemblyDoc

AssemblyDoc.FileSaveNotify 54
SldWorks.DrawingDoc

DrawingDoc.FileSaveNotify 54
SldWorks.ModelDocExtension

ModelDocExtension.CustomPropertyManager 107

SldWorks.CustomPropertyManager

CustomPropertyManager.GetNames 109
CustomPropertyManager.Get2 109
CustomPropertyManager.Add2 114
CustomPropertyManager.Delete 114
CustomPropertyManager.Set 114
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